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Aviso de Seguridad, Ética y Privacidad Digital: 
•	 Marco de Protección de Menores: esta guía ha sido diseñada bajo el principio de 

Privacidad por Diseño. Las actividades propuestas no requieren el registro de datos 
personales (nombres completos, correos electrónicos, fotos o ubicación) de menores de 
18 años en plataformas externas. Se recomienda el uso de pseudónimos y avatares no 
identificables para cualquier interacción en línea.

•	 Uso Responsable de Inteligencia Artificial (IA): de acuerdo con el CONPES 4144, si esta 
actividad sugiere el uso de herramientas de IA, estas deben ser mediadas estrictamente 
por el docente. 

•	 Supervisión Humana: la IA es una herramienta de apoyo, no es una autoridad o fuente 
de verdad absoluta. El docente debe validar las respuestas generadas para evitar sesgos, 
errores o contenidos inapropiados.

•	 Restricción de Edad: no se autoriza la creación de cuentas personales para menores de 
13 años en plataformas que así lo restringen en sus términos de servicio.

•	 Seguridad y Entorno Digital: el docente o tutor responsable de la implementación debe 
asegurar que los dispositivos cuenten con filtros de navegación activa. Ante cualquier 
solicitud de información sensible por parte de una plataforma (números telefónicos, 
datos familiares), se debe instruir al estudiante para cerrar la sesión de inmediato y 
reportar el incidente.

•	 Bienestar y Desconexión: siguiendo la Estrategia Nacional Digital 2023-2026, esta guía 
promueve el equilibrio digital. Se recomienda alternar los momentos de pantalla con 
actividades de interacción física y reflexión crítica para proteger la salud mental y el 
desarrollo socioemocional de los estudiantes.

* Archivo particular participantes y archivo estrategia Olimpiadas STEM+ Colombia.

https://credit.niso.org/
https://contenidos.ia.colombiaaprende.edu.co/
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En esta etapa de las olimpiadas, el Desafío 3 transforma su 
idea de solución en algo que pueden construir, observar y 
mejorar.

Van a crear un prototipo de baja fidelidad, es decir, una 
versión inicial y sencilla de su solución, elaborada con 
recursos básicos para representar la idea central. Al mismo 
tiempo, experimentan su funcionamiento y prueban su 
viabilidad en un entorno controlado. Este proceso iterativo 
facilita al equipo visualizar, probar y ajustar su propuesta 
antes de avanzar hacia la versión final, reconociendo qué 
resulta efectivo, identificando variables en su desempeño y 
explorando con distintas formas de construcción.  

De ahí que el prototipo deba evidenciar con claridad la idea 
de solución y la integración de las áreas STEM+ en su diseño; 
aplicar pruebas sencillas de validación les permite observar 
su funcionamiento y reconocer su impacto en la comunidad.
¡Tengan presente que este prototipo no es el resultado final, 
sino una oportunidad para aprender!

Por eso, antes de continuar, es importante revisar la guía 
general, así como retomar la guía del Desafío 1.  Allí encuentran 
las características de los roles de cada integrante, las 
orientaciones para el uso del tablero de explicaciones y 
los aspectos clave de la investigación del Proyecto STEM+ 
necesarios para continuar su desarrollo en las olimpiadas.

1. Introducción

A continuación, encuentran la distribución 
de los tiempos correspondientes a cada uno 
de los momentos pedagógicos del Desafío 3, 

para un total de 20 horas. 

¡Equipo Talentos STEM+ ha 
llegado el momento de poner a 

prueba sus ideas! 

http://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-427503_recurso_10.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-427503_recurso_10.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1780/articles-427503_recurso_08.pdf
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Conecta

4 horas

Construye

6 horas

Consolida

6 horas

Comunica

4 horas

1.1	 Competencias
Durante este desafío, el equipo desarrolla y pone en práctica las siguientes competencias STEM+ para la vida con el propósito 
de fortalecer el Proyecto  (ver Tabla 1).

Dimensión Descriptores de aprendizajes Categoría B

Saber ser y actuar 
(Aprendizajes 
actitudinales)

•	 Gestiona de manera colaborativa la construcción y validación del prototipo, distribuyendo tareas, tramitando desacuerdos y 
asumiendo el error como oportunidad de mejora, con cuidado del equipo, de los recursos y del contexto.

Saber hacer
(Aprendizajes 

procedimentales)

•	 Construye un prototipo de baja fidelidad físico, digital o mixto, aplicando criterios definidos y utilizando un proceso 
iterativo de pruebas y registros de resultados para orientar ajustes que mejoren su funcionamiento.

Saber 
(Aprendizajes 
conceptuales)

•	 Explica el funcionamiento de su prototipo y justifica, con base en las pruebas realizadas, cómo sus componentes y ajustes 
responden a la problemática y a las necesidades del territorio.

Saber comunicar
(Aprendizajes 

comunicativos) 
•	 Comunica el proceso de construcción, prueba y ajuste del prototipo siguiendo una secuencia ordenada, relacionando las 

evidencias registradas en la bitácora por el equipo, con las decisiones y mejoras realizadas.

Tabla 1
Aprendizajes para cada dimensión hacia el desarrollo de competencias.
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1.2 Bitácora

Equipo Talentos STEM+, recuerden que la bitácora es la 
herramienta principal para registrar de manera organizada la 
información, las decisiones y las evidencias del proyecto. Su 
desarrollo debe ser liderado por los estudiantes, quienes, 
desde sus roles dentro del equipo, construyen, analizan y 
documentan el proceso. La responsabilidad es compartida 
y no debe recaer únicamente en los Profes STEM+, quienes 
los acompañan para orientar, retroalimentar y fortalecer 
cada actividad. 

Es importante recordar los colores asociados a cada uno 
de los momentos (ver Figura 1), ya que estos orientan el 
desarrollo de las actividades. Recuerden que, el nombre 
de las diapositivas se encuentra relacionado dentro de la 
guía en cada actividad, lo que facilita su identificación y 
seguimiento, tal como se muestra en la Figura 2. 
 

Tengan presente que, si necesitan duplicar una 
diapositiva, pueden hacerlo una o dos veces como 
máximo. Además, las diapositivas informativas y los 
ejemplos deben eliminarse.

Figura 2
Identificación de actividad en la bitácora

Figura 1
Colores de los momentos de la bitácora

Bitácora - “Nuestra experiencia”

Ubicación Nombre de la 
actividad

Conecta Construye Consolida Comunica



Desafío 3 1.3 Productos del desafío

En el Desafío 3, el equipo construye y prueba su prototipo. 
A lo largo del desarrollo de las actividades propuestas 
en la guía, deben diligenciar la bitácora del desafío como 
evidencia del proceso realizado En esta se registran 
las decisiones tomadas, los avances alcanzados, las 
oportunidades identificadas, las dificultades enfrentadas 
y los aprendizajes construidos durante la experiencia. 
Asimismo, en la bitácora deben incluir el enlace 
correspondiente al Video tipo unboxing científico + pruebas 
con la comunidad como soporte del proceso alcanzado 
por el equipo en torno a la construcción del prototipo de 
baja fidelidad y la grabación del registro audiovisual con la 
comunidad.

•	 Inicien con una breve presentación del equipo, la 
problemática, la propuesta de solución y su relación con 
la Misión Nacional: agua, aire y energía con IA.

 
•	 Presenten el prototipo como si lo estuvieran descubriendo 

por primera vez. Para ello, pueden cubrirlo, guardarlo en 
una caja o preparar una forma creativa de mostrarlo al 
inicio del video, evidenciando sus partes, materiales y 
organización al momento de presentarlo.

•	 Utilicen espacios iluminados y procuren que el audio se 
escuche con claridad.

•	 Incluyan diferentes tipos de tomas, especialmente 
primeros planos o tomas detalle de materiales, piezas, 
conexiones y partes importantes del prototipo.

•	 Eviten movimientos bruscos con la cámara para lograr 
tomas más estables, preferiblemente desde arriba o con 
planos que permitan ver claramente el prototipo y las 
manos.

•	 Mantengan un fondo limpio para que el prototipo sea el 
elemento principal del video.

•	 Registren la organización de los elementos, el proceso de 
construcción y la prueba del prototipo.

•	 Incluyan reacciones, emociones, opiniones o 
descubrimientos tanto del equipo como de la comunidad 
que surjan durante la experiencia.

•	 Organicen las tomas de tal forma que el video permita 
mostrar de manera clara y dinámica el proceso y resultado 
final del equipo.

•	 Mantengan el video en velocidad de reproducción 1.0, 
evitando aceleraciones excesivas que dificulten observar 
el proceso, las pruebas o las explicaciones realizadas por 
el equipo.

•	 Seleccionen el formato de grabación horizontal según el 
aplicativo que utilicen para la edición o publicación del 
video. 

•	 Enlacen el unboxing en la bitácora y verifiquen que pueda 
ser visualizado por cualquier persona externa. 
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Video tipo unboxing científico + pruebas 
con la comunidad: el equipo debe consolidar 
un registro audiovisual cuya finalidad es la 
presentación del prototipo y las pruebas de 

interacción con la comunidad.

Se divide en dos secciones: en la primera, el equipo presenta 
los materiales, partes, funcionamiento y ajustes realizados 
al prototipo evidenciando el resultado final. Esta sección no 
debe limitarse a mostrar el prototipo o hacer un recorrido 
visual por sus componentes; debe permitir comprender 
el sentido de la solución propuesta y las decisiones que 
orientaron su desarrollo. En la segunda sección, muestran 
las pruebas desarrolladas con la comunidad en el momento 
Consolida. El video debe tener una duración máxima de 
cinco minutos entre ambas secciones.

Para su elaboración:
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2. Conecta

Tiempo: 4 horas 

Recursos:

•	 Bitácora Desafío 3
•	 Lápices, colores 
•	 Dispositivo digital 

(cámara, celular, tableta o 
computador con micrófono)

¡Antes de construir, se preparan como Equipo 
Talentos STEM+! Trabajar juntos implica 
organizarse, escucharse y construir acuerdos 
que les permitan avanzar de manera respetuosa 
responsable y asertiva. En este momento, 
reconocen cómo se relacionan, cómo se apoyan 
y qué acciones fortalecen la confianza, la empatía 
y el compromiso. Aspectos claves al momento de 
llevar a cabo la construcción de su prototipo.
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•	 Usar una sola mano

•	 No hablar durante un minuto

•	 Cambiar una parte del diseño

•	 Pierden los materiales 

•	 Un integrante abandona el equipo
 
•	 El tiempo es menos del esperado 

•	 ¿Qué situación se presenta?

•	 ¿Qué dificultades surgen?

•	 ¿Cómo responde el equipo?

•	 ¿Qué acuerdos se establecen en ese momento?

•	 ¿Qué ayuda a continuar con el proceso?

Equipo Talentos STEM+, lo primero que deben hacer con 
ayuda de los Profes STEM+ es organizarse en dos subgrupos 
de acuerdo con la cantidad de integrantes del equipo. A su 
vez, cada subgrupo debe seleccionar uno de los siguientes 
escenarios de la lista propuesta:

De acuerdo con los escenarios seleccionados, cada subgrupo 
analiza qué podría ocurrir si estas situaciones se presentan 
durante la elaboración de su prototipo. El equipo debe 
conversar sobre las posibles dificultades, las decisiones 
que deben tomar y las acciones que ayudan a continuar 
avanzando. Escuchen los sentimientos e ideas de cada 
integrante y construyan las respuestas en conjunto.

Realicen esta actividad a mano en hojas recicladas, con 
letra clara y legible. Una vez finalizada, tomen una fotografía 
en el cual se evidencie lo escrito. Suban la fotografía en la 
Bitácora – “¿Qué pasaría si…?, teniendo en cuenta:

Si durante la conversación surgen nuevas posibilidades o 
situaciones diferentes, a la seleccionada, inclúyanlas dentro 
del análisis realizado. Escojan mínimo dos, máximo tres y 
respondan a las siguientes preguntas.

¡Pensar en diferentes posibilidades ayuda a prepararse mejor para los 
cambios! Cuando el equipo escucha todas las ideas y analiza distintas 
formas de actuar, puede tomar decisiones más conscientes y encontrar 
mejores maneras de avanzar.
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•	 En las raíces, identifiquen y escriban 5 situaciones, 
emociones o dificultades reales o posibles que 
podrían presentarse durante la construcción 
y validación del prototipo, relacionadas con la 
distribución de tareas, desacuerdos, errores, uso 
de materiales, manejo del tiempo o cuidado del 
entorno. 

•	 En el tronco, registren 5 acuerdos, decisiones o 
acciones concretas que el equipo va a implementar 
para afrontar estas situaciones, organizar 
responsabilidades, resolver diferencias, optimizar 
recursos y continuar avanzando en el proceso de 
construcción. 

•	 En la copa, representen 5 resultados esperados 
que evidencien el impacto de estos acuerdos en la 
construcción del prototipo, considerando aspectos 
como el trabajo colaborativo, la funcionalidad de 
la propuesta, el uso responsable de los recursos y 
el cuidado del contexto. 

Con base en los escenarios analizados de manera previa, el 
equipo realiza un ejercicio de reflexión visual en el tablero o 
en un pliego de papel periódico a través de la construcción 
de un árbol de causas, con el apoyo del(la) Divulgador(a) 
científico(a), quien facilita la organización de las ideas y 
asegura que la representación sea clara y comprensible para 
todos. Pueden utilizar colores, símbolos o palabras clave 
que les ayuden a representar de manera más clara las ideas 
construidas durante la actividad.

Para ello, tengan en cuenta las siguientes indicaciones:

Tomen una fotografía clara y legible del árbol realizado.
Adjúntelo en la Bitácora –“Así crecemos como equipo”. 

¡Den el siguiente paso y comiencen 
a construir! Recuerden que la 
colaboración, el cuidado y el 
respeto por el equipo orientan 
cada acción durante este proceso.
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3. Construye

Tiempo: 6 horas 

Recursos:
•	 Materiales o herramientas 

digitales que necesiten 
para la construcción de 
su prototipo

•	 Bitácoras Desafío 2 y 3 
•	 Dispositivo digital 

(cámara, celular, tableta 
o computador con 
micrófono)

¡Llegó el momento de pasar a la acción! 

Aquí comienzan a dar forma a su prototipo de baja 
fidelidad. Este proceso es iterativo: construir, probar, 
observar y ajustar; cada intento les permite mejorar 
su solución y aprender más. Para comenzar, con el 
apoyo del(la) Investigador(a) científico(a), retomen 
lo realizado en el Desafío 2, les ayuda a recordar su 
propuesta de solución:

•	 Los esquemas finales con las vistas solicitadas, 
dimensiones y forma.

•	 El esquema de funcionamiento, donde se 
vea de forma clara el inicio, el proceso y el 
resultado. 

•	 El plan de prototipado en el cual indicaron los 
materiales seleccionados para la construcción, 
la viabilidad y la seguridad.
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A partir de ello, con el apoyo del(la) Líder de diseño y 
construcción, construyan su prototipo de baja fidelidad 
siguiendo una secuencia lógica. Para ello, revisen la Tabla 2, 
donde encuentran orientaciones para realizar el proceso de 
construcción. 

Tomen fotografías durante las diferentes etapas de 
elaboración del prototipo y seleccionen ocho fotografías 
que, en conjunto, permitan evidenciar todo el proceso 
de construcción, desde el inicio hasta su finalización. 
Posteriormente, adjúntenlas en la Bitácora – “Construcción 
del prototipo”.

Tomen fotografías durante las diferentes etapas de 
elaboración del prototipo y seleccionen ocho fotografías 
que, en conjunto, permitan evidenciar todo el proceso 
de construcción, desde el inicio hasta su finalización. 
Posteriormente, adjúntenlas en la Bitácora – “Construcción 
del prototipo”, teniendo en cuenta que, más adelante, 
algunas de estas fotografías serán seleccionadas para 
complementar la ficha técnica del prototipo.

Prototipo físico

Tengan en cuenta las medidas máximas del prototipo indicadas en el Desafío 2:

1 metro x 1 metro x 1 metro

1. Revisen el listado de los materiales con sus dimensiones, cantidades o tamaño proporcional. (por ejemplo: 2 Botellas: c/u altura 25 
cm, diámetro 8 cm). Incluyan las herramientas (tijeras, cinta, regla, entre otras).

2. Corten, peguen, armen y ensamblen los componentes respetando las medidas, forma y función de cada parte. Recuerden la 
recomendación de hacer un prototipo modular (si aplica) y liviano para poderlo transportar fácilmente. En caso de incorporar 
elementos electrónicos, realicen la conexión y ubicación adecuada de componentes como sensores, luces, cables, baterías, pantallas 
o mecanismos interactivos, verificando su funcionamiento dentro del prototipo.

3. Asegúrense de que el prototipo se mantenga estable (que no se voltee al poner un objeto encima), sea resistente (que no se rompa 
al moverlo varias veces) y pueda manipularse sin problemas (trasladarse y probarse sin que se desarme). Si lo consideran necesario 
elaboren unas instrucciones de uso (cómo se utiliza, recomendaciones de seguridad o precauciones, mantenimiento y limpieza).

Tabla 2
Orientaciones para la construcción del prototipo de baja fidelidad
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Prototipo digital

Recuerden que su prototipo puede construirse de manera sencilla utilizando herramientas digitales para simular pantallas o que 
permitan interacción y animación.

1. Elijan el formato y las herramientas (Power Point, Canva, entre otras).

2. Utilicen un software de diseño para garantizar precisión y respeten la proporción de las pantallas o secciones (1080 x 1920 píxeles 
para móvil). Incluyan logos, menús, botones que son elementos de navegación e interacción.

3. Diseñen al menos 3 pantallas en secuencia, simulaciones o mapas interactivos según la estructura planificada.

4. Agreguen las funciones o interacciones básicas que permitan validar la propuesta. (Usen flechas o números para mostrar la 
secuencia de interacción o recorrido del usuario).

5. Mantengan una identidad visual coherente en todas las pantallas: colores, tipografías, íconos y estilos deben conservar uniformidad 
para facilitar la comprensión del usuario.

6. Organicen la información de manera clara y jerárquica, evitando saturar las pantallas o secciones con exceso de texto o elementos 
visuales. Verifiquen que las interacciones respondan correctamente a las acciones del usuario y que la experiencia sea clara, funcional 
y coherente con el propósito del prototipo.

TU LOGO

Servicios
Atrás

TU LOGO

Subtítulo claro

Título

Texto. Es necesario mantener 
las jerarquías de texto; el 
tamaño y el peso de la letra 
determina cual es el orden de 
lectura y la importancia de la 
información.

Acceder

Atrás

TU LOGO

Inicio

Servicios

Mapa

Aa

Atrás

1920 px

1080 px

1

2

3

1

2

3

Servicios
Atrás

TU LOGO

Mapa
Atrás

Detalle
Atrás

TU LOGO

Inicio
Atrás

TU LOGO TU LOGO
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Prototipo mixto

Para los prototipos mixtos, tengan en cuenta las orientaciones dadas tanto para la construcción del componente físico como del 
componente digital. Es importante asegurar que ambos funcionen de manera integrada y coherente, definiendo claramente cómo 
interactúan entre sí, en qué momento aparece la información digital y de qué manera responde al uso o manipulación del objeto físico.

Prioricen solamente el funcionamiento y la relación entre componentes, de tal manera que se evidencie una secuencia lógica entre las 
acciones físicas y digitales.

Una vez tengan construido el prototipo de baja fidelidad, 
realicen una prueba y observen atentamente qué ocurre 
durante su uso, con el propósito de evidenciar su 
funcionamiento e identificar posibles ajustes. Para orientar 
este análisis, utilicen los criterios de la prueba inicial (ver 
Tabla 3), determinen con cuáles cumplen y con cuáles 
no. Esto debe quedar registrado en la Bitácora – “Prueba 
inicial del prototipo”.        

Para orientar la prueba, tengan en cuenta las siguientes 
preguntas: ¿La función ocurre como se esperaba?, ¿El 
orden de acciones tiene sentido?, ¿El uso es comprensible? 
¿Cómo se relacionan las partes del prototipo? Además, 
diferencien claramente las observaciones: ¿Qué ocurrió 
durante la prueba?, las dificultades ¿qué no funcionó o 
generó problemas? y las posibles mejoras ¿Qué se puede 
ajustar y para qué?

TU LOGO

Subtítulo claro

Título

Texto. Es necesario mantener 
las jerarquías de texto; el 
tamaño y el peso de la letra 
determina cual es el orden de 
lectura y la importancia de la 
información.

Acceder

Atrás

Perilla (entrada)

LED (indicador)

Sensor

TU LOGO

Subtítulo claro

Título

Texto. Es necesario mantener 
las jerarquías de texto; el 
tamaño y el peso de la letra 
determina cual es el orden de 
lectura y la importancia de la 
información.

Acceder

Atrás

Información 
DigitalAcción física

Respuesta 
visual

TU LOGO

Atrás

TU LOGO

Atrás
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Criterio 
Descripción según el tipo de prototipo (¿Qué hacer / observar?)

Prototipo físico Prototipo digital Prototipo mixto

Función

Usar el prototipo y observar si 
realiza la acción física prevista: 
activar, permitir paso, bloquear 
o encender.

Simular la interacción y 
observar si la acción digital 
prevista ocurre: mostrar 
información, registrar datos o 
enviar avisos.

Usar el prototipo y verificar si una 
acción física activa una respuesta 
digital o si una acción digital activa 
o modifica el funcionamiento 
físico.

Secuencia
Observar si las acciones físicas 
ocurren en el orden previsto 
durante el uso del prototipo.

Observar si las pantallas, 
mensajes o acciones digitales 
aparecen en un orden lógico y 
comprensible.

Observar si la acción física ocurre 
antes o después de la respuesta 
digital, o si la acción digital ocurre 
antes o después de la acción 
física, según lo previsto.

Uso

Manipular el prototipo y 
analizar si su uso es claro 
y posible sin explicaciones 
adicionales.

Interactuar con la interfaz y 
analizan si las acciones son 
claras y comprensibles para su 
uso.

Utilizar el prototipo y la interfaz 
digital y analizar si la interacción 
entre ambos se comprende con 
claridad.

Relación

Observar si las partes 
físicas interactúan entre sí 
para cumplir la función del 
prototipo.

Observar si una acción digital 
inicia, detiene o cambia lo que 
ocurre.

Observar si el prototipo y la 
interfaz se reconocen como 
partes conectadas de una misma 
solución.

Ajuste

Proponer cambios simples 
en tamaño, forma, material o 
posición de las partes físicas 
(mecánicas y electrónicas).

Proponer cambios sencillos en 
mensajes, orden de pantallas o 
acciones digitales.

Proponer ajustes en el momento, 
la forma o la lógica de interacción 
entre el componente físico y el 
sistema digital.

Tabla 3
Criterios - Prueba inicial interna

Con base en lo observado, el equipo define ajustes priorizados 
para optimizar la solución, fortalecer lo que permite que 
el prototipo funcione mejor, sea más comprensible de usar 
y responda con mayor claridad a la problemática. Estos 
ajustes se registran en la Bitácora – “Ajuste y mejora del 
prototipo”.

Ya cuentan con un prototipo de baja fidelidad que aporta 
a la solución de la problemática identificada. Ahora están 
listos para socializar su funcionamiento con la comunidad, 
reconocer los avances alcanzados e identificar aspectos 
que pueden fortalecerse o mejorarse.
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4. Consolida

Tiempo: 6 horas 

Recursos:

•	 Prototipo de baja fidelidad
•	 Dispositivo digital 

(cámara, celular, tableta 
o computador con 
micrófono)

•	 Bitácora Desafío 3  
•	 Lápiz, colores, marcadores 

y hojas recicladas

¡Equipo Talentos STEM+ es 
momento de poner a prueba 
su prototipo de baja fidelidad 

con la comunidad! 
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Con el propósito de profundizar en el enfoque de su proyecto 
y contar con elementos que les permitan comunicarlo de 
manera clara a la comunidad, el primer paso es analizar 
cómo el Proyecto STEM+ se integra y aporta de manera 
significativa al eje de la Misión Nacional: agua, aire o energía 
con IA. 

Más que confirmar si el proyecto se relaciona con alguno de 
estos ejes, se espera que el eje relacionado con la propuesta 
de solución sea parte central de la misma y se evidencie 
claramente en el desarrollo del proyecto.

Equipo no olviden grabar durante este momento una o varias tomas 
audiovisuales que les permitan evidenciar la interacción de la comunidad 
con el prototipo. Este es el insumo para el video tipo unboxing científico + 
pruebas con la comunidad. Es necesario que en la grabación se evidencie la 
explicación y la interacción de la comunidad con el prototipo, la aparición 
de dos de los seis actores dando su opinión frente a la experiencia de uso 
y, especialmente, los ajustes o mejoras que, según sus observaciones e 
interacción, considera necesarios para fortalecer la propuesta.

Para ello, respondan las preguntas que encuentran en la 
Bitácora - “Misión Nacional” de manera crítica, reflexiva y 
coherente con lo que realmente plantea su propuesta y la 
relación directa con el eje. Pueden guiarse por los ejemplos 
incluidos en la bitácora para orientar sus respuestas.
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•	 Antes de iniciar es importante recordar que este 
ejercicio les permite tener un acercamiento a la 
comunicación pública de la ciencia. Al presentar 
su prototipo, procuren explicar sus ideas de 
manera organizada, utilizando un lenguaje 
cercano y resaltando los aspectos más relevantes 
para facilitar su comprensión e interés por parte 
de la comunidad.

•	 Socialización de la problemática identificada en 
el territorio.

•	 Narración de la propuesta de solución, explicando 
cómo se relaciona con el eje de la Misión Nacional 
seleccionado (agua, aire o energía con IA) y por 
qué su proyecto se alinea con este.

•	 Explicación del prototipo, considerando sus 
componentes, materiales, forma, función y uso.

Al finalizar la socialización, escuchen las opiniones, 
comentarios y percepciones de los participantes 
sobre el prototipo.

Con el apoyo del(la) Especialista en tecnología y el(la) Analista 
de datos van a elaborar una tarjeta que será entregada a la 
comunidad. Esta debe estar organizada en dos columnas. 
En una de ellas, el Equipo Talentos STEM+ incluirá ítems 
relacionados con la problemática, la forma, el material y la 
función del prototipo construido; la segunda columna estará 
destinada para las respuestas de la comunidad. Deben 
replicar o imprimir seis veces la tarjeta. Para el diseño 
de la tarjeta pueden guiarse del ejemplo de la Bitácora - 
“Diseño de la tarjeta de validación”. Finalmente, adjunten 
una imagen o carguen una fotografía de esta en la Bitácora 
– “Tarjeta de validación”.

Luego, con ayuda del(la) Líder de diseño y construcción y 
el(la) Investigador (a) científico (a) entregan el prototipo de 
baja fidelidad a seis personas de la comunidad a quienes la 
problemática afecta directamente. Durante cinco minutos, 
permitan que interactúen libremente con el prototipo, sin 
realizar explicaciones, demostraciones o presentaciones 
previas sobre su funcionamiento. 

Tomen fotografías de la comunidad interactuando con el 
prototipo. Después de la interacción, entreguen la tarjeta 
para que cada una de las seis personas diligencie la segunda 
columna con la información que considere correspondiente 
frente a los ítems propuestos.

Para finalizar, reúnan las tarjetas y, junto con las fotografías 
de la comunidad interactuando con el prototipo, adjunten 
el registro fotográfico en la Bitácora - “Evidencias de la 
validación del prototipo”. 

Posteriormente como equipo, distribuyan los roles para la 
presentación del prototipo ante la comunidad teniendo en 
cuenta los siguientes aspectos:
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Observar y probar el prototipo desde diferentes perspectivas ayuda 
a descubrir aspectos que el equipo no siempre nota durante la 
construcción. Escuchar cómo otras personas lo comprenden y utilizan 
permite reconocer nuevas estrategias para seguir fortaleciéndolo.

Nota: Equipo Talentos STEM+, es muy importante 
tener en cuenta que, estos insumos serán un 
incentivo exclusivo para los 60 equipos clasificados 
al Circuito Nacional, destinados a apoyar la 
optimización y ajuste del prototipo final.

Seguido a esto, analicen la información consignada en las 
tarjetas y revisen las respuestas de cada una de las personas 
participantes. Identifiquen si la tarjeta fue fácil de diligenciar, 
si se presentaron errores o dificultades, o si el prototipo 
no permitió comprender o responder adecuadamente a los 
ítems planteados.

Teniendo en cuenta lo anterior, reflexionen sobre los hallazgos 
obtenidos e identifiquen posibles aspectos de mejora para 
lograr que el prototipo sea útil, claro y fácil de usar para la 
comunidad. Finalmente, sinteticen esta información en la 
Bitácora – “Análisis y mejora del prototipo”.

Ahora que ya cuentan con un panorama general de los 
componentes y ajustes de su prototipo, completen el 
siguiente formulario: https://forms.cloud.microsoft/r/
PgveVSG5Dm indicando los insumos que consideran 
necesarios para construir un prototipo de alta fidelidad.

Tomen una captura de pantalla una vez lo hayan diligenciado 
y cárguenlo en la Bitácora – “Insumos”. 

https://forms.cloud.microsoft/pages/responsepage.aspx?id=64W6sVOiZ0Se6NT47U3zACqtm9QFSKhLtiSFVWswBt9URFpDRFNJUUdNWlMzQ0ZBUzRMSDZaTkdRMi4u&route=shorturl
https://forms.cloud.microsoft/pages/responsepage.aspx?id=64W6sVOiZ0Se6NT47U3zACqtm9QFSKhLtiSFVWswBt9URFpDRFNJUUdNWlMzQ0ZBUzRMSDZaTkdRMi4u&route=shorturl
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5. Comunica

Tiempo: 4 horas 

Recursos:
•	 Dispositivo de grabación 

(cámara, celular o tableta 
con micrófono)

•	 Bitácora Desafío 3 
•	 Prototipo construido  
•	 Evidencias del proceso 

(tomas audiovisuales, fotos, 
clips y/o registros)

•	 Herramienta básica de 
edición de video

Detrás del prototipo construido hay mucho más 
de lo que se ve: ideas, conversaciones, intentos, 
decisiones y cambios. Equipo Talentos STEM+ 
cuando presentan su prototipo, no solo muestran 
el resultado, sino el cómo lo hicieron, qué pasó en 
el camino y qué aprendieron. Hacer visible este 
recorrido permite que otros comprendan cómo su 
propuesta de solución fue originada, construida y 
mejorada.
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Antes de iniciar la edición del video, exploren los enlaces 
de referencia compartidos aquí, unboxing uno, unboxing 
dos y unboxing tres para el momento Construye, los cuales 
les permitirán reconocer cómo organizar la parte del video 
tipo unboxing científico. En este caso, no es necesario que 
el prototipo esté empacado en una caja ni que se realice 
un desempaque literal; puede estar cubierto, lo importante 
es mostrarlo de manera ordenada, presentar qué contiene, 
cómo se ve, qué materiales, recursos o herramientas integra, 
cuáles son sus partes y cómo estas se relacionan con la 
solución propuesta. 

Equipo Talentos STEM+ comunicar lo que construyen permite compartir 
ideas, aprendizajes y experiencias con otras personas. Cuando presentan 
su prototipo, explican cómo funciona y lo ponen a prueba con la comunidad, 
permiten que otros comprendan el valor de su propuesta de solución, 
reconozcan las decisiones tomadas durante el proceso y descubran 
nuevas formas de aprender, crear y transformar su entorno.

Equipo Talentos STEM+, existen múltiples recursos de apoyo 
para la elaboración de contenidos que les permiten optimizar 
su trabajo. Por ejemplo, desde Colombia Aprende se presenta 
una plantilla orientadora que facilita la estructuración de 
la narrativa y la organización de los distintos recursos que 
pueden integrar en el diseño de su video tipo unboxing 
científico. Además, de manera opcional, pueden apoyarse 
en herramientas de Inteligencia Artificial (IA) como, Claude, 
CapCut entre otras, para mejorar aspectos como las 
transiciones y la secuencia narrativa del video, procurando 
siempre que el producto final refleje de manera auténtica el 
proceso vivido por el equipo.  

https://www.tiktok.com/@epsonlatin/video/7402625843559812394?_r=1&_t=ZS-96KUiAGvnU7
https://www.tiktok.com/@servimedcolombia/video/7616841188817030407?_r=1&_t=ZS-96KVPmVOG7c
https://www.tiktok.com/@servimedcolombia/video/7616841188817030407?_r=1&_t=ZS-96KVPmVOG7c
https://www.tiktok.com/@vikovadesign/video/7484475931466190135?_r=1&_t=ZS-96KVk1kBcOt
https://www.colombiaaprende.edu.co/contenidos-para-aprender
https://claude.ai/login?from=logout
https://www.capcut.com/es-es/tools/desktop-video-editor?utm_medium=sem&utm_source=googleadwords_int&utm_campaign=brand&pid=359289&af_c_id=22824611990&adset_id=183774578158&ad_id=765461787963&placement=&keyword=capcut&targetid=aud-2431661285189:kwd-1406970026529&matchtype=e&gad_source=1&gad_campaignid=22824611990&gbraid=0AAAAACROvhnRH7bQItkVuVkIMK8MpDorR&gclid=CjwKCAjw5s_QBhAdEiwADD_gBlwibdO3qQf7GE4MRla7iBNRZUeyhucQoUG9nG0apUN5QYAITMjEvxoCN8wQAvD_BwE
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En caso de hacer uso de herramientas de IA como apoyo en 
la construcción del video tipo unboxing científico, recuerden 
que el acceso y uso de estas plataformas debe realizarse 
únicamente desde la cuenta personal o institucional de los 
Profes STEM+, y no desde cuentas de los estudiantes. Lo 
anterior, en concordancia con la Guía de Orientaciones de 
Entornos Seguros de Aprendizaje, la cual promueve el uso 
responsable de herramientas digitales y la protección de 
datos e identidad digital de niñas, niños y adolescentes.

Es momento de crear el video tipo unboxing científico + 
pruebas con la comunidad que cuenta con dos partes y que 
permite comunicar, de manera clara, auténtica y secuencial 
la explicación del prototipo construido y la interacción 
desarrollada con la comunidad.

•	 Para la primera parte, graben el video tipo 
unboxing científico. Allí presenten el prototipo 
ya construido mediante una exploración visual y 
explicada de sus elementos principales. Muestren 
sus partes físicas y/o digitales, materiales, recursos 
y herramientas utilizadas; expliquen qué función 
cumple cada componente, cómo se relaciona con 
la necesidad identificada y cuáles son los aspectos 
más relevantes de su funcionamiento. Recuerden 
que el video no debe quedarse solo en la muestra 
del prototipo; debe incluir una explicación que 
permita a quien lo vea comprender qué es, para 
qué sirve y por qué es una posible solución frente 
a la necesidad abordada.

•	 Para la segunda parte, incluyan los videos pruebas 
con la comunidad, donde se evidencien las tomas 
audiovisuales realizadas durante el momento 
Consolida, mostrando la interacción de la 
comunidad con el prototipo y la retroalimentación 
recibida durante la experiencia de uso.

https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2026-03/Orientaciones_Tecnicas_ESA_con_TIC_260226_4_1.pdf
https://colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files_public/2026-03/Orientaciones_Tecnicas_ESA_con_TIC_260226_4_1.pdf
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El video tipo unboxing científico + pruebas con la comunidad, debe tener una duración de cinco minutos. Recuerden 
que las y los estudiantes del equipo deben ser los protagonistas del video y su velocidad de reproducción debe 
ser de 1.0.  

Es necesario que, durante la organización del video, mantengan coherencia entre la narrativa y el contenido 
audiovisual presentado, de manera que el proceso resulte claro, comprensible y verificable. Para ello, el video 
deberá contener la siguiente secuencia:

1. Presentación inicial

•	 Nombre del equipo. 
•	 Problemática que 

buscan resolver. 
•	 Eje de la Misión 

Nacional y línea 
temática.

2. Unboxing del prototipo

•	 Presentación y 
explicación del 
prototipo construido.

3.Pruebas con la comunidad 
(Momento Consolida)

•	 Análisis y reflexión de la 
Misión Nacional.

•	 Explicación e interacción 
del prototipo con la 
comunidad. 

•	 Opinión de dos de los 
cinco actores de la 
comunidad. 

4. Cierre del video

•	 Seguimiento 
(cumplimiento o 
modificación) de los 
acuerdos establecidos en 
el momento Conecta. 

•	 Decisiones tomadas en 
relación con los ajustes 
identificados en el desafío.
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el enlace en la Bitácora – “Unboxing de nuestro prototipo”.  
Han llegado al cierre del Desafío 3. Su prototipo de baja 
fidelidad refleja el camino que han recorrido juntos, en el 
cual compartieron ideas, tomaron decisiones y mejoraron su 
propuesta de solución paso a paso. Continúen explorando, 
construyendo y mejorando, pues el camino no termina aquí.

Es fundamental que desde ahora comiencen a proyectarse 
hacia las siguientes etapas del proceso. En caso de avanzar 
y quedar seleccionados dentro de los 100 equipos que 
participarán en el Encuentro Clasificatorio Regional, cada 
equipo deberá definir con anticipación a sus 2 estudiantes 
emisarios y 1 docente acompañante, quienes serán sus 
representantes en este importante espacio.

Las y los estudiantes participantes del Encuentro 
Clasificatorio Regional se caracterizan por su compromiso, 
creatividad y capacidad para comunicar de manera clara, 
adecuada y efectiva las ideas y aprendizajes construidos 
durante el desarrollo de sus proyectos STEM+. En este 
sentido, se espera que los integrantes seleccionados 
mantengan una disposición abierta para socializar su 
experiencia y comunicar el proceso desarrollado en sus 
proyectos.

El Encuentro Clasificatorio Regional se llevará 
a cabo los días 28 y 29 de julio en Shalom, 

Tenjo, Cundinamarca. Por eso, los invitamos a 
prepararse desde ya, fortalecer su trabajo en 

equipo y asumir este desafío con compromiso, 
entusiasmo y visión de futuro.

De ahí que, en el espacio de comunicación pública de la 
ciencia, sea importante que los participantes escogidos 
cuenten con habilidades para expresarse con seguridad, 
explicar su proyecto de forma sencilla y comprensible, 
trabajando en equipo y respondiendo preguntas de manera 
pertinente y acertada. Asimismo, resulta fundamental que 
demuestren, y transmitan, entusiasmo por su proyecto, 
capacidad de escucha, pensamiento crítico y una actitud 
abierta al diálogo con evaluadores/as, docentes y asistentes, 
representando de manera positiva, efectiva y con compromiso 
a su institución y al proceso desarrollado.

Para cada una, deberán registrar nombres y apellidos 
completos, tipo y número de documento de identidad, 
fecha de nacimiento y teléfono de contacto. Recuerden 
que solo podrán subir la bitácora del 11 al 12 de junio, 
hasta las 11:59 p.m. Después de esa hora, el enlace se 
cerrará automáticamente, por lo que es importante no 
dejar la entrega para último momento. 

Una vez completen la bitácora del Desafío 3 – Prototipado, 
guárdenla en formato PDF siguiendo las indicaciones 
establecidas en la propia bitácora. Luego, carguen el 
archivo en el enlace asignado  https://encuestas.uniminuto.
edu/index.php/828564 nómbrenlo de la siguiente manera: 
Categoría_Nivel_ID_Nombre del equipo, por ejemplo: 
B_Senior_BS000_equipo1.

Además de cargar la bitácora, el equipo deberá completar en 
el enlace la información de las 3 personas representantes 
en caso de avanzar al Encuentro Clasificatorio Regional: 2 
estudiantes y 1 docente.

https://encuestas.uniminuto.edu/index.php/828564
https://encuestas.uniminuto.edu/index.php/828564
http://encuestas.uniminuto.edu/index.php/737331?lang=es
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Prototipo de baja 
fidelidad: 

Es un modelo inicial 
construido con materiales/ 
herramientas simples, que 
permite poner a prueba 
una idea, identificar 
mejoras y realizar ajustes 
antes de su versión final.

Unboxing:

Es la práctica de grabar y 
compartir el proceso de 
desempaquetado de un 
producto (prototipo de 
baja fidelidad), mostrando 
detalles, componentes 
y primeras impresiones 
para generar emoción, 
confianza y anticipación en 
la audiencia.

Iterativo: 

Es un proceso que se repite 
varias veces para mejorar, 
refinar o aproximarse a un 
resultado final.

árbol de causas:

Es una metodología que busca 
identificar la causa raíz de un 
evento no deseado, no para 
buscar culpables, sino para 
prevenir su repetición.

Píxeles: 

Pequeños puntos que forman 
una imagen o video digital. 
Entre mayor cantidad de 
píxeles, mayor detalle y 
definición visual.

Interacción intuitiva: 

Es la capacidad de una 
persona para utilizar el 
prototipo de baja fidelidad 
de manera natural, 
fluida y sin necesidad 
de aprendizaje previo, 
manuales de usuario o 
instrucciones complejas.
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