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ICT TRAINING FOR COLOMBIAN TEACHERS -COREA

Programa de entrenamiento en el uso pedagogico de las TIC — Convocatoria 2026
OFICINA DE INNOVACION EDUCATIVA CON USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS

RESULTADO GENERAL DEL PROCESO DE EVALUACION
(Bogota D.C., Colombia, 9 de marzo de 2026)

El Ministerio de Educacion Nacional informa a los docentes que participaron en la
Convocatoria ICT Training for Colombian Teachers — Corea 2026, los resultados del
proceso de evaluacion de los proyectos pedagogicos postulados.

Este proceso fue realizado por un comité de expertos, quienes analizaron cada
propuesta conforme a las lineas tematicas y criterios establecidos en las categorias
definidas en la convocatoria, valorando aspectos como la pertinencia pedagdgica, el
nivel de implementacién, la innovacion en el uso educativo de las TIC y el impacto del
proyecto en el contexto educativo.

En total, para esta convocatoria se registraron 282 participantes, de los cuales 99 no
cumplieron con los requisitos establecidos y 96 no alcanzaron la calificaciéon minima
que se establece en los términos y condiciones.
Como resultado de este proceso, 87 experiencias obtuvieron la calificacion minima
requerida en la rubrica de evaluacion, distribuidas, de acuerdo con cada categoria, de
la siguiente manera:
e 29 en categoria Inteligencia Artificial: Proyectos con IA para la solucién de
problemas reales del entorno educativo y comunitario,
e 34 en categoria Programar para transformar: pensamiento computacional con
impacto en el territorio,
e 24 en categoria Comunicar la ciencia con tecnologia: proyectos de divulgacion
y apropiacion del conocimiento.

De acuerdo con lo estipulado en los Términos y Condiciones de la convocatoria, estos
87 docentes pasan a la etapa de entrevista para determinar el dominio del idioma
inglés, establecido en minimo nivel B1 del Marco Comun Europeo.

A continuacion, se relaciona los siguientes resultados en las tablas:

o Tabla 1: Relacion de postulaciones que no cumplieron con los requisitos
establecidos para continuar a la etapa de evaluacion de la experiencia
significativa con uso pedagogico de TIC

o Tabla 2: Relaciéon de postulaciones que no continuan a la etapa de entrevista
para la verificacion del dominio del idioma inglés, de acuerdo con los resultados
del proceso de evaluacion.

o Tabla 3: Relacion de postulaciones que, de acuerdo con los resultados del
proceso de evaluacion, continian a la etapa de entrevista para la verificacién del
dominio del idioma inglés.
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Tabla 1: Relacidon de postulaciones que no cumplieron con los requisitos establecidos
para continuar a la etapa de evaluacion de la experiencia significativa con uso

pedagogico de TIC
Fecha Titulo de la Resultado revision
Hora dZ Nombre del Categoria en la Experiencia de requisitos para
Redistro Aspirante que se inscribié Significativa participar en la
9 postulada convocatoria
In;\?,::ﬁgr:;_'a “Transformando la
' educacion a
Proyectos con IA través de ‘Robot El docente no
211212026 | JOHNARLIN | P3r@ ';E%‘rf;‘;” Otto” reg:g:tgg (')?fz igf;:s
10:25:08 BENAVIDES P Desarrollo de N
reales del competencia del Ministerio de
entorno STERM en el Educacion Nacional
educat!vo Y Colegio Jefferson”
comunitario
. No cumple requisito
%?;?;?;Cs;ria de vinculacion:
MABEL tecnologia: Corto docente registra en
2/12/2026 VICTORIA o ecto% d'e cinematografico planta temporal en
13:49:25 CAMACHO givall acion "El ordefio en El las bases del MEN;
RENGIFO aro igacic’m d):al Salado" la convocatoria
propiacic exige nombramiento
conocimiento .
en propiedad.
El proyecto no
Programar para acredita la
- transformar: Manos que trayectoria minima
2/12/2026 ANDRES FELIPE pensamiento programan, de desarrollo de tres
o, RESTREPO . = .
18:33:15 PINEDA computacional mentes que (3) afios exigida en
con impacto en transforman los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Se evidencian
inconsistencias en la
documentacién
Comunicar la presentada:
ciencia con formatos
ESTELA ISABEL tecnologia: o incompletos o sin
21/;35120326 CORDOBA proyectos de Thaniléiiggllng firmas requeridas
" NAVARRO divulgacion y P (autorizacion de uso
apropiacion del de imagen, autoria
conocimiento de la experiencia y
formato de diseno
de la unidad
didactica).
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El proyecto no
Programar para . acredita la
transformar: Guardianes trayectoria minima
NERIS ONELIA Co Rurales STEAM:
2/15/2026 pensamiento de desarrollo de tres
An. GUERRERO . Programar para = -
15:10:36 computacional (3) afnos exigida en
PEREZ . transformar s
con impacto en o los términos y
o nuestro territorio .
el territorio condiciones de la
convocatoria.
En la revisién de la
postulacién se
evidencio la
ausencia del
formato de
compromiso para el
Inteligencia disefio y desarrollo
9@ i de la unidad
Artificial: e
didactica, enlace de
Proyectos con IA . .
para la solucién video S'.?. acceso
2/15/2026 | JAIDERMIS ROA - para verificacion y
21:19:04 CORTES de problemas | Jaque mate digital campos del
reales del e
formulario sin
entorno . -
. diligenciar
educativo y .
. (transferencias y
comunitario
resultados
obtenidos,
produccion y
publicaciones, entre
otros), requisitos
establecidos en la
convocatoria.
Inteligencia
Artificial:
Proyectos con IA Cultivos
para la solucion hidropoénicos En el campo del
de problemas administrado enlace de video se
reales del mediante carg6 un documento
FABIO entorno sistemas de en lugar de la URL
2/16/2026 FERNANDO educativo y control y requerida para la
16:43:55 BONILLA comunitario, herramientas visualizacion de la
TORRES Comunicar la digitales experiencia,
ciencia con programadas en incumpliendo lo
tecnologia: la Institucion establecido en la
proyectos de Educativa Técnica convocatoria.
divulgacién y Olivar.
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la El proyecto no
ALEXANDER ciencia con o acredita la
221:: 71/2012 96 JARAMILLO tecnologia: Imag\llr:)arggn In trayectoria minima
o BLANDON proyectos de de desarrollo de tres
divulgacién y (3) afos exigida en
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apropiacion del los términos y
conocimiento condiciones de la
convocatoria.
Al verificar el enlace
Abrazos del .
Programar para ) . suministrado no es
ANA LUCIA transformar: PaCI:Oicczﬁcc)jT) 3'6?2' posible visualizar el
2/18/2026 pensamiento 'priando paz y video presentado,
22:54:03 QUINTERG computacional resiliencia en aula requisito obligatorio
% RENDON P mediante el N 9
con impacto en : para el proceso de
o pensamiento e
el territorio . evaluacion de la
Computacional :
convocatoria.
Info.INEMEM:
voces digitales
Comunicar la que transforman
ciencia con el aprendizaje y la | El enlace del video
anoozs | EvDISDEMS | Jeoede | eeen | opemes
0:28:47 | PEREZ MUNOz | PRrovectos ' sualizacior,
divulgacioén y poder de los requisito obligatorio
apropiacion del medios digitales de la convocatoria.
conocimiento en la formacién
integral de los
estudiantes
El proyecto no
Programar para acredita la
CARLOS transformar: trayectoria minima
2/19/2026 FERNANDO pensamiento Robotica IERSAP de desarrollo de tres
10:53:21 PULGARIN computacional (3) afnos exigida en
ROJAS con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia
Artificial: El proyecto no
L acredita la
Proyectos con |IA Primaria trayectoria minima
2/19/2026 YUDY PATRICIA | para la solucién Conectada: IA de desarrollo de tres
17:42:45 AVILAN de problemas para una (3) afios exigida en
T ALMECIGA reales del Convivencia L
. los términos y
entorno Escolar Mejor S
. condiciones de la
educativo y :
o convocatoria.
comunitario
Comunicar la El proye_cto no
L . acredita la
) ciencia con Aprovechamiento trayectoria minima
2/19/2026 JORGE IVAN tecnologia: de la energia de desarrollo de tres
21:23:49 SUAREZ proyectos de solar para (3) afios exigida en
T OCHOA divulgacién y beneficio de la | L
A . os términos y
apropiacion del comunidad S
L condiciones de la
conocimiento :
convocatoria.
2/20/2026 ANDREA Inteligencia Seguridad Vial El proyecto no
10:11:11 SANTOS Artificial: Rural Con acredita la
o CABALLERO Proyectos con IA Inteligencia trayectoria minima
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para la solucién | Artificial: Proyecto | de desarrollo de tres
de problemas Educativo (3) afos exigida en
reales del Bilingle Para El los términos y
entorno Cuidado De La condiciones de la
educativo y Vida convocatoria.
comunitario
En la verificaciéon de
la postulacion se
Inteligencia evidencio que no se
Artificial: adjuntaron los
Proyectos con IA ) formatos de
ara la solucién \Aguacate: autorizacién de uso
212012026 | LUIS EDUARDO | P28 & % Innovacien que | % ¢ ort
18:22:27 | MARIO IRIARTE € problemas protege y € Imagen, autoria
reales del : de la experiencia 'y
alimenta o
entorno disefio y desarrollo
educativo y de la unidad
comunitario didactica, requisitos
obligatorios de la
convocatoria.
El proyecto no
Prtogramar pa.ra Indicador de acre@ta Ig.
ransformar: temperatura para trayectoria minima
2/20/2026 | DANIEL FELIPE pensamiento ol uso eficiente de desarrollo de tres
23:18:12 GUZMAN computacional del aire (3) afos exigida en
con impacto en acondicionado los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Ecosistemas
Digitales
Inteligencia adaptativos: El provecto no
Artificial: Gamificando la proye
Proyectos con IA ensefanza del acrecﬁta la .
FERNEY ara la solucién inalés en trayectoria minima
2/21/2026 ALBERTO pd bl t d'g tes de | de desarrollo de tres
15:32:52 CASTRO € problemas | estudiantes defa | - 3) a5os exigida en
CASTILLO reales del Instltuc!on los términos y
entorno Educativa S
. condiciones de la
educativo y General .
Y convocatoria.
comunitario Santander de
Santa Rosa de
Tapias.
El formato de
Comunicar la autoria fue cargado
ciencia con Conciencia sin diligenciar ni
2/21/2026 PAOLA KARINA tecnologia: Activa: firmar.
19:31:45 RAMIREZ proyectos de Stopmotion y Adicionalmente, en
U BERRIO divulgacién y Tecnologia por el el video participan
apropiacion del Cambio estudiantes sin
conocimiento evidenciarse las
autorizaciones de
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uso de imagen
correspondientes.
En la verificacion de
la postulacion se
evidencio que no se
Programar para adjuntaron los
9 P . Explorabot: formatos de
ROBIN fransformar- Plataforma autorizacion de uso
2/21/2026 FERNANDO pensamiento o X .
aE. ; Robdtica de imagen, autoria
19:45:21 SUAREZ computacional S
. Todoterreno con de la experiencia y
NARVAEZ con impacto en "
o Enfoque STEAM | disefio y desarrollo
el territorio )
de la unidad
didactica, requisitos
obligatorios de la
convocatoria.
Proyecto El proyecto no
Comunicar la educativo proye
L S acredita la
ciencia con Colyarima: trayectoria minima
2/21/2026 NATHALY tecnologia: Estgd@.ntes de desarrollo de tres
23:02:33 BAUTISTA proyectqs de Blllngue§ (3) afios exigida en
e VILLARREAL divulgacioén y Comprometidos .
A 2 los términos y
apropiacion del | con la educacion, o
. , condiciones de la
conocimiento la tecnologia y la :
, convocatoria.
cortesia
c . Disefo de una El proyecto no
omunicar la . .
. . secuencia acredita la
ciencia con . X .
tecnologia: d|Qactlca en trayectoria minima
2/22/2026 | ADRIANA URIBE rovectos d'e Genially basada | de desarrollo de tres
11:58:32 MUNERA giva’l ooien en gamificacién | (3) afios exigida en
gacion y parala los términos y
apropiacion del ~ S
. ensenanza de condiciones de la
conocimiento Yy .
inglés convocatoria.
Inteligencia
Artificial: El proyecto no
Proyectos con IA acredita la
CAMILO ara la solucion trayectoria minima
2/22/2026 ERNESTO P de problemas Bachiller IA: Ideas | de desarrollo de tres
19:02:04 FERNANDEZ P que transforman (3) afnos exigida en
reales del L
ZAPATA los términos y
entorno .
, condiciones de la
educativo y ;
o convocatoria.
comunitario
c . El enlace del video
omunicar la :
L no permite su
clencia 09n visualizacion
2/22/2026 ANA ROSAURA tecnologia: Robin Robot incumpliendo lo
o, SERRANO proyectos de . .
20:53:02 . iy Institucional establecido en los
BUITRAGO divulgacién y termi
AN érminos y
apropiacion del L
. condiciones de la
conocimiento .
convocatoria.
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Inteligencia El provecto no
Artifiial: proye
acredita la
Proyectos con IA trayectoria minima
2/23/2026 CRISTI/—\SN o para la solucién | Chatbot para Fer- de desarrollo de tres
10:11:41 DAVID YASN de problemas IA d_e . (3) afhos exigida en
VARGAS reales del emprendimiento L
los términos y
entorno .
. condiciones de la
educativo y ;
L convocatoria.
comunitario
Inteligencia
Artificial:
Proyectos con IA
para la solucién
de problemas
reales del
entorno
educativo y Ensefanza de las El proyecto no
comunitario, TIC para la acredita la
Programar para | Diversidad: DUA, | trayectoria minima
2/23/2026 FABIO ANTONIO transformar: PIAR, Estilos, de desarrollo de tres
GONZALEZ . ) = -
13:24:12 pensamiento Ritmos de (3) afnos exigida en
MENDIETA . o e
computacional aprendizaje y los términos y
con impacto en Narrativas condiciones de la
el territorio, Transmedia convocatoria.
Comunicar la
ciencia con
tecnologia:
proyectos de
divulgacién y
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia
Artificial:
Proyectos con IA
para Ia solucion No cumple requisito
de problemas Moda Verde IA: . S
. de vinculacion:
reales del Accesorios .
entorno circulares (textiles docente registra
SEBASTIAN . . como docente
2/23/2026 OROZCO educativo y y cascaras de o
16:08:34 ROZ comunitario naranja) provisional en las
T ONATE . ’ . bases del MEN; la
Comunicar la disefiados con . .
. oo ; convocatoria exige
ciencia con inteligencia )
o =z nombramiento en
tecnologia: artificial .
propiedad.
proyectos de
divulgacion y
apropiacion del
conocimiento
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Inteligencia El enlace del video
Artificial: no permite su
2/23/2026 PATRICIA P o oroblemas | Pinchote Digital | uisitopestableci ”
16:53:02 MONTARO P Tourism LAB 9
reales del para el proceso de
RUEDA ; S
entorno inscripcion y
educativo y evaluacion de la
comunitario convocatoria.
Investigacién
Dirigida como No se evidencia el
. Estrategia
Comunicar la o cargue del Formato
L Pedagdgica para :
ciencia cpn Potenciar d'e C~omprom|so de
2/24/2026 BE\L/%I;% tecnologia: Competencias Disefo, Desarrollo y
10:45:36 proyectos de |~ iticas y del Entrega de la
T ARRIETA divulgacion y , Unidad Didactica
A Siglo XXl en .
apropiacion del . Mediada por TIC,
. Estudiantes de la . X
conocimiento IETI Moisé requisito establecido
oisés .
en la convocatoria.
Cabeza Junco de
Villanueva
Comunicar la El proye?cto no
ciencia con acredita la
DIANA tecnologia: semillas que trayectoria minima
2/24/2026 CAROLINA o ectogs d'e juegan valores de desarrollo de tres
11:54:30 CORRALES givall - que germinan con | (3) afos exigida en
CARCAMO gacion y las TIC's los términos y
apropiacion del .
. condiciones de la
conocimiento !
convocatoria.
Comunicar la El proygcto no
: ) acredita la
ciencia con X .
tecnologia: trayectoria minima
2/24/2026 JUAN CARLQS rovectos d'e La Madrid Limpia de desarrollo de tres
12:32:15 | QUIROGA DiAz | Proyectos P1a 1" (3) afios exigida en
divulgacion y e
A los términos y
apropiacion del S
- condiciones de la
conocimiento !
convocatoria.
Inteligencia
Artificial: E'apcrroeﬁtcatﬁano
Proyectos con IA PIAR+ IA: para S
IBRAHIM para la solucion | transformarla | rayectoria minima
2/24/2026 . . de desarrollo de tres
12:34:21 SALVADOR de problemas m_clus_:lon_ en las (3) afios exigida en
GOMEZ YASPE reales del instituciones L
) los términos y
entorno educativas .
, condiciones de la
educativo y :
o convocatoria.
comunitario
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Educacion S
) . No se adjunté el
. : musical mediada
Inteligencia . . formato de
. por Inteligencia o
Artificial: Artificial en bro de autorizacién de uso
YUDICEBIM Proyectos con IA fortalece?la de imagen; en su
MARIA DEL para la solucion | . : lugar se cargdé
2/24/2026 ROSARIO de problemas identidad cultural nuevamente el
13:31:53 PADILLA ref)ales del de jovenes de asaporte, por lo
RUBIANO entorno octavo gradoen | P F:we o
. una institucion .
educativo y . o documentacién
. educativa publica .
comunitario de Cartagena requerida no se
Colomgia ’ encuentra completa.
El proyecto no
Programar para acredita la
transformar: trayectoria minima
2/24/2026 LUIS ALBEYRO pensamiento de desarrollo de tres
14:23:57 TROCHEZ computacional Namuy Boot (3) afos exigida en
e TUNUBALA . -
con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
El proyecto no
Programar para acredita la
. transformar: trayectoria minima
2/24/2026 AN[\)/EE?\SFESIPE pensamiento Programacion con | de desarrollo de tres
14:28:29 S computacional identidad (3) afos exigida en
MUNOZ
con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia El Formato de
Artificial: Compromiso para el
Proyectos con IA desarrollo de la guia
CARLOS para la solucién . didactica no
2/24/2026 . Laboratorio de ,
14:30:31 ANDRES VESGA de problemas Innovacion con 1A presenta las flrmas
GALVIS reales del del docente ni del
entorno rector de la
educativo y institucion
comunitario educativa.
Inteligencia
Artificial: =l proyscto no
Proyectos con IA "Eco-Mani IA: S
2/24/2026 E%ﬁilh%so para la solucion Inteligencia dtéag:scéfrrg?lc:n clir:elrtr::s
14:32:11 ALVAREZ de problemas | Colectiva para | " a3y J5¢ exiqida en
o AGUDELO reales del una Ciudad | s
4 n os términos y
entorno Sostenible e
educativo y condiciones c.ie la
. convocatoria.
comunitario
CAMILO Programar para Programacion El docente no
2/24/2026 ANDRES transformar: Tang ible para registra en las bases
14:50:28 MORALES pensamiento ?\iﬁosp de datos oficiales
DELGADO computacional validadas del
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con impacto en Ministerio de
el territorio Educacion Nacional.
Inteligencia El provecto no
Artificial: proye
acredita la
Proyectos con 1A trayectoria minima
212412026 ARIE(L:(I)?éAMIRO para la solucién Soberaqla I.-||(.jr|ca de desarrollo de tres
14:58:11 A TA de problemas Territorial: (3) afios exigida en
SOLARTE reales del AquaData L
los términos y
entorno .
. condiciones de la
educativo y :
o convocatoria.
comunitario
Actividad
Comunicar la Tecno‘!oglc? El proygcto no
S Escolar “Suefios acredita la
ciencia con o
tecnologia: de Paz”™: trayectoria minima
2/24/2026 | ELISA ALVAREZ rovectos d'e Construccion, de desarrollo de tres
15:03:09 MONSALVE g yectos Arte y Galeria (3) afnos exigida en
ivulgacion y . . .
Ay Virtual Inmersiva los términos y
apropiacion del .
L para la condiciones de la
conocimiento . .
Resolucion de convocatoria.
Conflictos en
Educacion Inicial
Comunicar la El proyecto no
S Guardianes de la acredita la
clencia con Belleza: ciencia trayectoria minima
2/24/2026 ANGELICA tecnologia: inglés y TIC para | de desarrollo de tres
na. MARIA CANON proyectos de . ~ .
15:09:41 : - el cuidado (3) afos exigida en
CESPEDES divulgacién y . L
A ambiental del los términos y
apropiacion del o .
g territorio condiciones de la
conocimiento ;
convocatoria.
Comunicar la El proyepto no
ciencia con acredita |a
DIANA tecnoloaia: Tacha Stereo: trayectoria minima
2/24/2026 MARCELA o ectogsl d'e Palabra ciencié de desarrollo de tres
15:12:36 GOMEZ giva’l oen e Y| (3) afios exigida en
BETANCOURT gacion y ' los términos y
apropiacion del S
o condiciones de la
conocimiento :
convocatoria.
Proyecto Eco El proye_cto no
Programar para L acredita la
) Cronopios: P
DANIEL transformar: Laboratorio Rural trayectoria minima
2/24/2026 FERNANDO pensamiento de Tecnoloaia de desarrollo de tres
15:45:04 LOPEZ computacional Creaciéng ’ (3) afnos exigida en
BETANCOURT con impacto en Y los términos y
o Investigacion y o
el territorio - condiciones de la
Gestion del Agua .
convocatoria.
2242026 | ANDREA | CEREEE | SUR L e | acredtan
15:47:22 MARIELA . L .
tecnologia: Digital para la trayectoria minima
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BASTIDAS proyectos de Apropiacion del | de desarrollo de tres
REYES divulgacion y Inglés en Primera | (3) afnos exigida en
apropiacion del Infancia los términos y
conocimiento condiciones de la
convocatoria.
En la verificacién en
Inteligencia las bases de datos
Artificial: AI-LAB Jesus oficiales del MEN se
Proyectos con IA | Rey: Laboratorio evidencia que el
2/24/2026 JOSE JORGE para la solucién de Innovacién y docente se
15:49:53 MUNOZ de problemas Desarrollo con encuentra vinculado
e MERCADO reales del Inteligencia en provisionalidad,
entorno Artificial mientras que la
educativo y Generativa. convocatoria exige
comunitario nombramiento en
propiedad.
Comunicar la El proyepto no
L acredita la
clencia con trayectoria minima
EVARISTO tecnologia:
21’ gf‘;ﬁf’gf MEDRANO proyectos de BIOMEDITICS d(g)daeffg;rg')'(‘i’ f' lo tres
% ESCANDON divulgacion y S eXig
A los términos y
apropiacion del S
o condiciones de la
conocimiento !
convocatoria.
Narrativas
histéricas, para
Inteligencia promover la El orovecto no
Artificial: memoria historica proye
o acredita la
Proyectos con IA y la formacioén .
DAVID ara la solucion | critica mediante el trayectoria minima
2/24/2026 ALEXANDER pde roblemas uso de las TIC de desarrollo de tres
15:59:44 OSORIO P =Y (3) afos exigida en
reales del las IA generativas e
VALENCIA ) los términos y
entorno en los estudiantes condiciones de la
educativo y de la IETAB de convocatoria
comunitario San Alberto, )
Cesar, en el
periodo 2026.
Misioneras de la
Programar para Robética: .
transformar: Innovacion STEM Elsﬁnmlici:zt?aec:glgso
2/24/2026 | OLGA LEONOR pensamiento y pensamiento ermite su
16:04:15 OVIEDO computacional computacional P S
. reproduccién ni
con impacto en para la . Y
o e visualizacion.
el territorio transformacion
educativa
JUAN Cendacon | Huertaxuaafro- | RONEER O
2/24/2026 SEBASTIAN tecnologia- Chagra — Fase 3 travectoria minima
16:07:12 PALACIOS ro ectogs dé ‘Raices’. de gesarrollo de tres
RODRIGUEZ proyectos Technificacion, Sarrofio ¢
divulgacién y (3) afnos exigida en
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apropiacion del divulgacion y los términos y
conocimiento comunidad. condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia
Artificial El proyecto no
2/24/2026 ALE);\Q';%ER pgra la ;IOIUCK)” Edlé:pl:néos: IA, de desarrollo de tres
16:07:18 © problemas | para Lolaboracion | - 3y 5,5 exigida en
RODRIGUEZ reales del Educativa L
entorno los términos y
educativo condiciones de la
comunitariz convocatoria.
Inteligencia
Aviificial El proyecto no
MARGARETH | Provectoscon Ia | D3 280,212 tray:gtﬁ:?nli?nma
para la solucion ; :
2/24/2026 DEL ROCIO de problemas Inteligencia de desarrollo de tres
16:15:14 VILARDY rgales del artificial aplicada | (3) afios exigida en
JARAMILLO entorno en la solucién de los términos y
educativo retos matematicos | condiciones de la
comunitariz convocatoria.
No se adjunté el
formato de
autorizacién de uso
Comunicar la de imagen, a pesar
ciencia con de que en el video
. presentado
2/24/2026 ANA MILENA tecnologia: Ciencia con participan
LOAIZA proyectos de e :
16:19:10 . L conciencia estudiantes y la
GALLEGO divulgacién y docente
apropiacion del . o
conocimiento |ncump!|endo lo
establecido en los
términos y
condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia Exploradores de
Artificial: '%Soﬁﬂgi’;ego‘ie El enlace del video
CARMEN Proyectos con IA robots e suministrado no
212412026 YANETH para la solucion inteligencia funciona (enlace no
ae. de problemas o ot encontrado),
16:22:51 TORRES reales del art|f|C|§I. una incumpliendo un
JIMENEZ experiencia L .
entorno . requisito establecido
. pedagdgica .
educativo y . en la convocatoria.
comunitario alternativa desde
la escuela rural
DAVID CAMILO Programar para Robdtica en Elapcrgée;golano
2/24/2026 RODRIGUEZ transformar: movimiento: travectoria minima
16:31:42 RAMIREZ pensamiento algoritmos que se d Y
; . e desarrollo de tres
computacional viven ~ -
(3) afos exigida en
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con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia
Artificial: ! proyecto no
Proyectos con IA | ColaborlA: datos P
CARLA para la solucién e inteligencia trayectoria minima
2/24/2026 FRANCINA d bl ificial de desarrollo de tres
16:32:49 € problemas artificial para (3) afios exigida en
CORTES COY reales del fortalecer equipos L
los términos y
entorno STEM .
. condiciones de la
educativo y :
. convocatoria.
comunitario
El proyecto no
Programar para acredita la
CINDY transformar: CodeWizards: Del trayectoria minima
2/24/2026 FERNANDA pensamiento INEM para .el de desarrollo de tres
16:36:06 CUESTA computacional P (3) afios exigida en
. mundo .
GOMEZ con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
El proyecto no
Programar para acredita la
transformar: . trayectoria minima
2/24/2026 GIOVANNI pensamiento Egosmtema de desarrollo de tres
16:48:26 AHUMADA computacional Digital Escolar (3) afos exigida en
e THERAN . Autosustentable g
con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
“La Voz de la
Convivencia El provecto no
Comunicar la EcoSostenible: proye
L ; acredita la
ciencia con Emisora escolar y trayectoria minima
2/24/2026 ANDRES tecnologia: podcasts. para la de desarrollo de tres
Ea. LEONARDO proyectos de gestion ~ .
16:53:48 . - ) (3) afios exigida en
ALONSO divulgacién y emocional, la b
A . R los términos y
apropiacion del | ciudadania digital o
L . condiciones de la
conocimiento y el cuidado del .
. convocatoria.
ambiente en la IE
Nuevo Compartir”
Comunicar la El proygcto no
ciencia con acredita |a
ERIKA o trayectoria minima
2/24/2026 JOHANNA tgcré‘é't%%'zé (TEaCkS;iCOf de desarrollo de tres
16:56:46 ESCOBAR givall I Environment) (3) afos exigida en
POLANCO gacion y los términos y
apropiacion del S
L condiciones de la
conocimiento ;
convocatoria.
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Los formatos se

encuentran
incompletos y no

presentan las firmas

requeridas.
Asimismo, no se
Programar para ; .
) o evidencian
transformar: Robdtica en completamente
2/24/2026 DICKEN STICK pensamiento movimiento: dili e?wiados los
16:56:51 DIAZ RAMIREZ computacional algoritmos que se 9
) . formatos de
con impacto en viven S
o autorizacion de uso
el territorio : .
de imagen y autoria

de la experiencia,
conforme a los

requisitos
establecidos en la
convocatoria.
El proyecto no
A AL | andtormer | MATHGAMES - | 8 e
2/24/2026 pensamiento Y de desarrollo de tres
16:58:03 ZABALA computacional Programacion en (3) afnos exigida en
e HUERTAS . el aula de L
con impacto en " los términos y
o Matematicas .
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Programar para El docente no
transformar: ” registra en las bases
2/24/2026 YUBER ARLEY pensamiento Robohc_;g para la de datos oficiales
an. CASTRO ; educacion Grupo o
17:00:44 computacional . verificadas del
GRILLO . Raices L
con impacto en Ministerio de
el territorio Educacion Nacional.
Conexion El proyecto no
Comunicar la Bilingtie: proye
S acredita la
ciencia con Explorando la .
ELIANA tecnologia: Diversidad trayectoria minima
2/24/2026 MARGARITA o ectogs d'e Uniendo y de desarrollo de tres
17:14:18 ZURITA proyectos : (3) afnos exigida en
divulgacién y Comunidades a i
TORRES A . los términos y
apropiacion del Través de la S
g L condiciones de la
conocimiento Comunicacién :
convocatoria.
Cultural
En la verificacion

realizada en las

Programar para
transformar: CALIBPOTS bases de datos
2/24/2026 MARGOTH pensamiento Proyectos para la oficiales del
"~ JACQUELINE . : L
17:23:25 computacional sociedad con Ministerio de
LOPEZ CERON . . - )
con impacto en tecnologia Educacion Nacional,
el territorio no se evidencia
registro del docente.
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El Aula Invertida
como Técnica de
. Ensefanza del El proyecto no
Comunicar la L .
L inglés como acredita la
ciencia con ) .
DIANA tecnologia: Legua Extranjera | trayectoria minima
2/24/2026 ’ (TEFL) para de desarrollo de tres
na. MARCELA proyectos de . ~ .
17:29:03 . it mejorar las (3) afos exigida en
MENDOZA divulgacién y o L
A habilidades de los términos y
apropiacion del .
S escucha en condiciones de la
conocimiento . !
estudiantes de convocatoria.
colegios publicos
en Bogota.
El docente no cargo
el formato de
Programar para .
. compromiso del
transformar. desarrollo de la guia
2/24/2026 | INGRID ANDREA pensamiento Semillero Chiloé didactica est%
17:47:22 MORA PINEDA computacional Marker ’
. documento hace
con impacto en o
o parte como requisito
el territorio g
para participar en la
convocatoria
No se evidencio el
Programar para Imolementacion cargue del Formato
CARLOS transformar: dg Ambientes de Compromiso
2/24/2026 ALBERTO pensamiento Virtuales de para el desarrollo de
18:02:39 RIANO computacional o la guia didactica,
. Aprendizaje en o :
AGUDELO con impacto en requisito establecido
o Escuelas Rurales NN
el territorio para la participacion
en la convocatoria.
El proyecto no
Programar para acredita la
MONICA transformar: trayectoria minima
2/24/2026 ALEJANDRA pensamiento Semillas al viento de desarrollo de tres
18:23:17 FUERTES computacional (3) anos exigida en
HERNANDEZ con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Comunicar la El proyecto no
S acredita la
; clencia con trayectoria minima
2/24/2026 MARIA MILENA tecnologia: Rizoma de de desarrollo de tres
18:18:44 BEDOYA proyectos de saberes (3) afnos exigida en
T ECHAVARRIA divulgacioén y o
A los términos y
apropiacion del S
L condiciones de la
conocimiento :
convocatoria.
Comunicar la El proyecto no
212412026 | GERMIS teonologa | Plazuelavooss | trayeciona minir
19:17:43 | VIZCAINO PENA ecnologia: azuela-voces ayectona a
proyectos de que Transforman | de desarrollo de tres
divulgacién y (3) afnos exigida en
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apropiacion del los términos y
conocimiento condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia
Artificial- E'apcrr‘)eﬁgolam
Proyectos con IA | ConectaTECH: trayectoria minima
2/24/2026 ANI'I\)AQIlEJg ISIIE(L)JT A pgra la ;Iolumon TraRsEormando de desarrollo de tres
19:25:11 € problemas u'as en (3) afios exigida en
ARTUNDUAGA reales del Espacios g
X los términos y
entorno Inteligentes o
. condiciones de la
educativo y :
. convocatoria.
comunitario
El proyecto no
Programar para | IDEATECH: Linea acredita la
: transformar: Institucional de trayectoria minima
2/24/2026 YILBER JOSE pensamiento Innovacién de desarrollo de tres
AE. TORO . . = .
22:45:23 computacional Tecnologica para | (3) anos exigida en
MANOSALVA . L L
con impacto en | la Transformacion los términos y
el territorio Educativa condiciones de la
convocatoria.
El proyecto no
Programar para . acredita la
. Selma - Semillero X .
transformar: de estudios trayectoria minima
2/24/2026 | NATALIA AYALA pensamiento lénticos de desarrollo de tres
20:04:18 MALDONADO computacional monitorescg (3) afos exigida en
con impacto en . los términos y
o ambiental .
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Comunicar la El proye_cto no
L acredita la
: cliencia con trayectoria minima
ANGELICA tecnologia: Aprendiendo de Y
2/24/2026 : de desarrollo de tres
.. MARIA LUQUE proyectos de nuestras plantas y ~ o,
20:42:06 < . S C (3) afos exigida en
PENUELA divulgacion y generando ciencia | g
A os términos y
apropiacion del .
L condiciones de la
conocimiento convocatoria
Comunicar la El proyepto no
L acredita la
clencia con trayectoria minima
DIANA BEATRIZ tecnologia: Magic Math Chest
2/24/2026 . de desarrollo de tres
A CABALLERO proyectos de — Estrategia ~ .
22:14:22 . S . (3) afos exigida en
GOMEZ divulgacion y gamificada M
A los términos y
apropiacion del .
L condiciones de la
conocimiento convocatoria
Comunicar la El proygcto no
ciencia con acredita la
2/24/2026 | YUDY CECILIA tecnoloqia: Maaic Math Chest trayectoria minima
22:50:20 | RATIVA AVELLA ga. 9 de desarrollo de tres
proyectos de = .
: s (3) afos exigida en
divulgacioén y -
los términos y
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apropiacion del condiciones de la
conocimiento convocatoria.
En la verificacion en
las bases de datos
oficiales del
Programar para CAMPOBOTS: Ministerio de
HAROLD transformar: Centro de interés | Educacion Nacional
2/24/2026 LEONARDO pensamiento en robotica se evidencia que el
22:52:21 VALLEJOS computacional educativa y docente registra en
BURGOS con impacto en transformacion planta temporal,
el territorio curricular mientras que la
convocatoria exige
nombramiento en
propiedad.
El proyecto no
Programar para Algoritmo del acredita la
DANIEL transformar: Agrjroz Salto trayectoria minima
2/24/2026 FERNANDO pensamiento Satelitél en la de desarrollo de tres
23:09:44 HERNANDEZ computacional Ruralidad de la (3) afios exigida en
MANJARRES con impacto en Sierra los términos y
el territorio ' condiciones de la
convocatoria.
De consumidores
Comunicar la a creadores: El proygcto no
ciencia con mo,d glo acregllta I:a .
CAROL ANDREA | tecnologia: pedagogicoen | trayectoria minima
22/§4é§0§_,6 ESPINAL proyectos de Clen_lc_::eca;s rrllzdlado d(g )de§arrollq qde tres
:09: : i por e |A para afos exigida en
MENDOZA a?;lr\:)l:)l%ici:cl’)?]n dyel transformar el los términos y
conocimiento consumo d.igital condiciones Qe la
en creacion convocatoria.
cientifica escolar
In;?::ﬁsir;cl:_la . Qa_nciones El proye_cto no
Proyectos cén A dldactlcas_ con IA acre(_jlta I,a_
ara la solucion y tutor virtual: trayectoria minima
2/24/2026 SERGIO pde roblemas modelo replicable | de desarrollo de tres
23:09:46 ANDRES OSSA repales del de practica (3) afnos exigida en
entorno auténoma guiada Iositéfrminos y
educativo y para mgles. en condiciones Qe la
comunitario secundaria convocatoria.
Inteligencia EcoSce_m: Modulo El proye_cto no
Artificial- educ_attlv:? basgdo t actrec_ilta I? _
en inteligencia rayectoria minima
2/24/2026 CARR?R?Ié%O Zgéeg c;zlz %?élr'?‘ artifi?ial para la d(e )desarrollo de tres
23:14:26 clasificacion de 3) anos exigida en
DELGADO deré)ar?eb;%rgrxs re§iduos con Ios.té.rminos y
entorno sistema de condiciones Qe la
recompensas convocatoria.
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educativo y
comunitario
In;?::g(e:ir;cl:_la El proyecto no
: acredita la
Proyectos con IA t toria mini
ara la solucion rayectoria minima
2/24/2026 BERNARDO P de problemas Los secretos de | de desarrollo de tres
23:55:32 REY MORENO repales del Lactépolis (3) afnos exigida en
entorno los términos y
educativo condiciones de la
Vo y convocatoria.
comunitario
Comunicar la Elapg?esgeigtfiano
CARLOS (t:éirr]:cj:lac‘) C?; trayectoria minima
2/25/2026 : ; ga. de desarrollo de tres
Ea. ANDRES MARIN proyectos de Juego de retos ~ -
7:59:01 ; : it (3) afos exigida en
SANCHEZ divulgacion y e
apropiacion del los términos y
propiacic condiciones de la
conocimiento convocatoria
Cienciay
. Seguridad El proyecto no
] %?g%?;csgr:a Escolar: acredita la
ANDRES tecnoloqia: Comunicacién y trayectoria minima
2/25/2026 MAURICIO o ecto% d'e Apropiacién del | de desarrollo de tres
17:57:12 MORENO giva’l ooien Codigo NFPA 704 | (3) afios exigida en
CEBALLOS aoro igacién d{el mediante los términos y
cF:)on‘c))cimiento Recursos condiciones de la
Educativos convocatoria.
Digitales
Inteligencia
Artificial: No se evidencia el
Proyectos con IA cargue del Formato
2/25/2026 | DIANA MARIA pj;a 'f‘o;f;‘:ncz'a‘;” Reciclar, crear y a‘r’: g‘(’j’g;’;‘r’g;ﬁf o
19:00:54 GIL PINO P sembrar para €l desarro
reales del la guia didactica,
entorno requisito establecido
educativo y en la convocatoria.
comunitario
Comunicar la Elapgsaﬁeig?ano
clencia C?ﬁ Guardianes de la | trayectoria minima
RICARDO tecnologia:
2/25/2026 naturaleza de desarrollo de tres
AL, ANDRES RIVAS proyectos de ; = .
20:05:03 . L Artesanias (3) afos exigida en
QUINTERO divulgacién y tenibl los térmi
apropiacion del sostenibles os términos y
L condiciones de la
conocimiento convocatoria
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El proyecto no
Programar para acredita la
: transformar: trayectoria minima
2/25/2026 ERIKA LILIANA pensamiento de desarrollo de tres
SICACHA . ARENTECH ~ -
20:10:04 > computacional (3) afnos exigida en
MARTINEZ . s
con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Comunicar la "Centro de interés El proyepto no
S . acredita la
ciencia con aprendiendo trayectoria minima
2/26/2026 YEISON JAVIER tecnologia: robotllcq y de desarrollo de tres
6:05:10 AMOROCHO p_royecto_s de electronlca_ (3) afios exigida en
R MONTANA divulgacioén y fortalezco mis e
Y e los términos y
apropiacion del conocimientos S
g o condiciones de la
conocimiento matematicos .
convocatoria.
Comunicar la El proyepto no
ciencia con English como acre(.jlta I,a .
CLAUDIA tecnoloaia: estrateqia de trayectoria minima
2/26/2026 STELLA o ectogs d'e visibiliz%cién de desarrollo de tres
15:01:49 OBREGON proyectos (3) afnos exigida en
divulgacién y cultural afro a e
ROMERO A . los términos y
apropiacion del nivel global S
o condiciones de la
conocimiento :
convocatoria.
Inteligencia
Artificial: El proyecto no
acredita la
Proyectos con 1A trayectoria minima
2/26/2026 JOHN Jélgo para la solucion SENS de desarrollo de tres
15:09:03 BLAN de problemas AQUASENSE (3) afios exigida en
A RODRIGUEZ reales del e
los términos y
entorno .
. condiciones de la
educativo y :
o convocatoria.
comunitario
El proyecto no
Programar para acredita la
ELBERT transformar: AGROANFIBIA: trayectoria minima
2/26/2026 ENRIQUE pensamiento Programando los | de desarrollo de tres
15:31:06 CONTRERAS computacional territorios desde (3) afios exigida en
ROMERO con impacto en el aula los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.
Inteligencia En los términos y
Artificial: condiciones de la
MARLEN Pr;)r);elcat ?;)I(; %?OI:‘ Danzando con los cor(;\(/)%c;?]tt% r'j‘éggda
2/26/2026 LOURDES pde roblemas numeros_ resentar un unico
15:38:41 GUZMAN P coredgrafo P _
S reales del o proyecto; no
MUNOZ geomeétrico
entorno obstante, se
educativo y evidencian
comunitario apartados con
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informacion repetida
del proyecto, como
se observa en el
video presentado.

En los términos y
condiciones de la

Inteligencia convocatoria, cada
Artificial: docente debe
Proyectos con IA presentar un unico

para la solucion
de problemas

proyecto; no

2/26/2026 ALEXANDER
obstante, se

Danzando con los

15:38:55 FLOREZ COAJI Numeros . ]
reales del evidencian
entorno apartados con
educativo y informacion repetida
comunitario del proyecto, como
se observa en el
video presentado.
Comunicar la El proyepto no
S acredita la
clencia con Las Tic, otra trayectoria minima
26/02/2026 NINT JOHANNA tecnologia: manera para de desarrollo de tres
1:06 BAUTISTA proyectos de crear, leery (3) anos exigida en
’ LONDONO divulgacién y - e
A escribir. los términos y
apropiacion del o
L condiciones de la
conocimiento .
convocatoria.
En la verificacion en
Comunicar la . bases de datos del
L ODSitos al X .
ciencia con Rescate del MEN se evidencia
24/02/2026 DORIS YANET tecnologia: Planeta Tierra: que la docN:ente se
18:01 MONTENEGRO p_royecto_s de Ciencia Viva y desempefia como
' MORILLO divulgacién y Pedadoqia tutora PTFA; la
apropiacion del 909 convocatoria exige
L Ecoemocional
conocimiento ser docente de aula
en propiedad.
. Estrategia El proyecto no
Comunicar la daasai dita |
ciencia con pedagogica para acrec ita la .
FRAY o el fortalecimiento | trayectoria minima
tecnologia:

24/02/2026 ADRENAGO del razonamiento | de desarrollo de tres

proyectos de

23:51 PEREZ divulaacion matematico: una | (3) afos exigida en
CASTILLA anro %ci()n d}:al experiencia en los términos y
c?on‘c))cimiento educacion Basica condiciones de la
y media convocatoria.
Comunicar la .
ciencia con Docente registrado
WILMAR tecnologia: Tejiendo saberes: como Tutor PTAF
26/02/2026 ANDRES gia: ] L segun bases del
11:18 ZAPATA proyectos de quiero ser, quiero MEN: la
FRANCO divulgacion y saber convocatoria exige

apropiacion del

. ser docente de aula
conocimiento
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en propiedad y no
estar en comision.
Comunicar la Elap;fexé?g?ano
ALEX f(leecrr]\(c::ﬁ) c;ry Revista de trayectoria minima
24/02/2026 FERNANDO o ectogs d'e divulgacién de desarrollo de tres
14:06 ORTIZ givgl acion cientifica Primer (3) afios exigida en
ALARCON apropsacién d{al Paso los términos y
conocimiento condiciones c_ie la
convocatoria.
Intel!ge.nc_la Paneles Solares El proyecto no
Artificial: .
Proyectos con IA en zona Rural e acregilta If':\ .
JENNIFER ara la solucion Indigena en trayectoria minima
24/02/2026 VICTORIA P de problemas armonia con el de desarrollo de tres
18:59 OTALORA P ambiente y (3) afios exigida en
N reales del . L
QUINONES entorno acercamiento a los términos y
. las nuevas condiciones de la
educativo y . :
Y tecnologias. convocatoria.
comunitario
El proyecto no
Programar para acredita la
MARIO transformar: trayectoria minima
25/02/2026 FERNANDO pensamiento Smart Body de desarrollo de tres
14:39 RAMOS computacional STEM Quindio (3) anos exigida en
MUNERA con impacto en los términos y
el territorio condiciones de la
convocatoria.

Tabla 2: Relacion de postulaciones que no continuan a la etapa de entrevista para la
verificacion del dominio del idioma inglés, de acuerdo con los resultados del proceso de

evaluacion.

Fecha y Hora

de Registro

Nombre del
Aspirante

Categoria en la que se

inscribio

Titulo de la

Experiencia

Significativa
postulada

Puntuacion
Rubrica de
Evaluacion

Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
17/02/2026 | YHONJAVER la solucion de Centro de Interés
17:29 MONTOYA problemas reales del STEAM 536
) BUITRAGO .
entorno educativo y
comunitario
Programar para .
LAURA JULIANA transformar: Palo Blanco teje
19/02/2026 PRADA . emociones y
7:46 ; pensamlento transforma 60
RODRIGUEZ computacional con )
. o realidades
impacto en el territorio,
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Comunicar la ciencia
con tecnologia: Proarama de
19/02/2026 YURI VIVIANA proyectos de int(grcambio 71 1
23:25 PORTILLO LUNA divulgacion y ’
A Intercultural Pen-pal
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la ciencia
con tecnologia: , Co
21/02/2026 JUA(‘)NCEQXIEL proyectos de Dia de I? cle nC||a, la 70.6
7:15 divulgacioén y tecno oglayfa ’
GIRALDO A innovacién
apropiacion del
conocimiento
SONALEONOR | eratoar e Territorio
transformar: . .
22/02/2026 |~ 5| GUERO pensamiento Inteligente: Papa 50,05
21:14 . Ciencia y Ciudad
ABRIL computacional con -
. . Interactiva
impacto en el territorio
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
22/02/2026 | CLELIA JANETH la solucion de Leer, Hablar y
GONZALEZ 67,8
21:18 problemas reales del Conectar.
PEREZ .
entorno educativo y
comunitario
Programar para Aprender creando:
SAMIR ANDRES transformar: lenguajes, narrativas
22’203?_’12326 VILLALOBOS pensamiento digitales y 51
) GUZMAN computacional con tecnologias en el
impacto en el territorio aula
) Comunicar la ciencia Gramatica de la
MARIA con tecnologia: fantasia: el arte de
23/02/2026 ADELAIDA proyectos de escribir y contar 51 45
9:43 GAVIRIA divulgacion y historias para ’
RESTREPO apropiacion del construir
conocimiento conocimiento.
Comunicar la ciencia
MYRIAM DEL con tecnologia:
23/02/2026 SOCORRO proyectos de Construyo, Pienso y 555
11:05 SEPULVEDA divulgacion y Descubro ’
RUIZ apropiacion del
conocimiento
Fortalecimiento de
competencias en
secundaria mediante
Programar para Pensamiento
23/02/2026 IGNACIO transformar: Computacional y
. ARTURO pensamiento o 56,75
12:18 . ABP con Micro:bit,
PABON SALOM computacional con )
. . Arduino e 1A en
impacto en el territorio .
contextos de medio
ambiente, inclusion y
cultura Vallenata

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Programar para
transformar:

Instituciones
Educativas como

23/02/2026 GLADIS ELENA ensamiento centros de desarrollo 52 25
12:35 GOMEZ SOSA pensan de ciencia, !
computacional con ;
. S tecnologia e
impacto en el territorio . -
innovacion
Programar para
JORGE ANDRES transformar:
23/,?52_/3826 SANCHEZ pensamiento La Jose STEM+ 69,75
) CASTRO computacional con
impacto en el territorio
Inteligencia Artificial: Shaara Lab
MARISOL DEL | Proyectos con IA para Jardineg Itinerar¥te3'
23/02/2026 CONSUELO la solucion de conservacion de ' 7105
17:50 TARAPUES problemas reales del semillas v arboles ’
TAIMAL entorno educativo y y
o propios
comunitario
Comunicar la ciencia Biomecanica
DIANA con tecnologia: Deportiva: La ciencia
24/02/2026 ALEXANDRA proyectos de del? movirﬁiento I3 69.4
10:14 BOHORQUEZ divulgacioén y Vimiento y ’
A Educacion Fisica en
JIMENEZ apropiacion del -
e la era digital.
conocimiento
Programar para o e
NICOLAS transformar: COd'gO.JF' Légica
24/02/2026 . tangible para
) PENAGOS pensamiento > ) 68,75
10:45 - . desafios del siglo
MUNETON computacional con XX
impacto en el territorio
Inteligencia Artificial: Co-creando futuro:
CINDY Proyectos con IA para empoderando la
24/02/2026 CAROLINA la solucion de esperanza femenina 72 85
11:19 VASQUEZ problemas reales del a través del vision ’
PULIDO entorno educativo y board e inteligencia
comunitario artificial
Programar para
JORGE transformar: English Classcraft -
24/,? 12 !:?226 ERNESTO pensamiento videojuego para 63,75
) CORREA NINO computacional con afianzar el inglés
impacto en el territorio
Comunicar la ciencia
DANIEL con tecnologia: El modelo B-
24/02/2026 RODRIGO proyectos de learning aplicado a 71 55
12:11 ORTEGA divulgacién y la ensefanza de la ’
ALEGRIA apropiacion del fisica

conocimiento

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Apropiacion del
conocimiento
Comunicar la ciencia f;}ig::ﬁgnzg
LAURA con tecnologia: ublicas de una
24/02/2026 VICTORIA proyectos de fgrma vertidn 68.05
12:27 LONDONO divulgacioén y s ay ’
A analitica mediado
DUQUE apropiacion del .
L por herramientas
conocimiento .
tecnoldgicas en el
municipio de
Yarumal- Antioquia.
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
24/02/2026 HERNANDO proyectos de Conociendo lo que 20.65
12:51 DIAZ POLANIA divulgacion y somos ’
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
24/02/2026 JUAN RICARDO proyectos de Semillas 58 35
13:05 PRADA divulgacion y matematicas. ’
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
24/02/2026 CAROLINA la solucion de Create your own
. GOMEZ 69,45
13:07 problemas reales del superhero
CASTRO .
entorno educativo y
comunitario
Programar para
CRISTIAN transformar:
24/02/2026 | \\DRES ARIZA pensamiento Cultivando Codigos | 73,85
13:16 ;
VEGA computacional con
impacto en el territorio
Creer para Crear:
Narrativas colectivas
Programar para para la
24/02/2026 | DIANA MILENA tfﬂ”:;‘;{gﬁ{(') comunicacion y el 7355
13:36 CALLE ZAPATA pensan desarrollo del !
computacional con :
. . pensamiento
impacto en el territorio .
computacional en la
primera infancia.
Comunicar la ciencia
con tecnologia: Ecosistemas
HERMAN )
24/02/2026 ANTONIO PINTO p_royecto_s: de Conectados: Una 7375
13:38 divulgacion y Propuesta de Aula
ALFONSO 2
apropiacion del que Une
conocimiento

www.mineducacion.gov.co



Educacion

Inteligencia Artificial:
JOHANA Proyectos con IA para
25/02/2026 KATHERINE la solucion de Learning English 69 05
14:22 OCHOA problemas reales del Trough Music ’
FAJARDO entorno educativo y
comunitario
Programar para Campamentos
BEATRIZ transformar: Cientificos de Etno-
26/02/2026 EUGENIA pensamienté Robadtica: De la 7105
11:07 MOSQUERA computacional con Robdtica de papel al ’
MACHADO impacto en el territorio Arduino “CAMPA-
DUINO"
Inteligencia Artificial:
YESID Proyectos con IA para Mi Cole -
26/02/2026 FERNANDO la solucion de Conectamos para 72 08
11:14 CABEZAS problemas reales del Transformar ’
GUTIERREZ entorno educativo y
comunitario
Los Guardianes de
Bellatrix: Ciencia,
arte y conexiones
Comunicar la ciencia estelares sin
con tecnologia: fronteras.
26/02/2026 Yﬁﬁk“&%ﬁ%ﬁép‘ proyectos de Una experiencia 69 05
13:05 LOPEZ divulgacion y astronémica desde ’
apropiacion del las artes,
conocimiento conectando con
astronomos del
mundo. (Semillero
infantil)
Programar para .
WISTON tre?nsformzr: Ajedr(.az.
26/02/2026 FORERO . pensamiento
14:42 pensamlento computacional en 64 65,65
CORBA computacional con P .
. . casillas.
impacto en el territorio
Uso de la
Programacioén y
Programar para Robdtica para
JOSEFINA transformar: Desarrollar
26/,?52_/12326 BLANCO pensamiento Competencias del 71,25
) QUINTERO computacional con siglo XXI en
impacto en el territorio Estudiantes de la
Basica Secundaria y
Media
Comunicar la ciencia English Festival
YEISON con tecnologia: Project "Aprendizaje
26/02/2026 proyectos de basado en proyectos
15:33 HERLAN divulgacién y interdisciplinarios 66,65
) VARGAS NUNEZ AN .
apropiacion del mediados por TIC
conocimiento para la

www.mineducacion.gov.co




Educacion

comunicacion y

apropiacion del

conocimiento en
inglés"

Programar para

Sistema loT con
estrategia de
recompensas para

DIXON DAVID transformar: .
26/02{2026 SALCEDO pensamiento fortalecer _Ia gestiéon 6945
15:49 . sostenible de
MORILLO computacional con . o
. . residuos sélidos y la
impacto en el territorio it ;
educacion ambiental
en la IED Villanueva
Comunicar la ciencia .
. Conociendo y
con tecnologia: Protegiendo a la
14/02/2026 JAVIER EMILIO proyectos de Tortuaa Carranchina 69 85
19:16 MEDINA RAMOS divulgacioén y g ’
A Conocerla es
apropiacion del roteqerla”
conocimiento proteg
Comunicar la ciencia
con tecnologia: Semillero de
2/24/2026 MARIA ELENA proyectos de comunicacion: 69 5
15:27:30 REYES PINTO divulgacioén y aprendizaje digital y ’
apropiacion del periodistico
conocimiento
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
NORMA
22412025 | CONSTANZA provectos de ECO MINDS 66,75
s BASTO SALAS gacion y
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia Artificial: Aula Multl§ensqual
con Inteligencia
Proyectos con IA para | A icicial- Analisis de
2/24/2026 ANA MILENA la solucion de Perfi Sénsorial ara 58 45
17:12:55 TRIANA MUR problemas reales del ral pe ’
. la Personalizacién
entorno educativo y L
o del Aprendizaje en
comunitario : .
Primera Infancia
Mas alla del idioma:
Literacidades
Inteligencia Artificial: . tmllultlqualtrat.sf.el |
Proyectos con IA para Inteligencia artiticia
LAURA LILIANA . para fomentar la
2/24/2026 RONCANCI la solucion de C
16:03:36 ONCANCIO problemas reales del __conciencia 70,35
e MERCHAN intercultural y la

entorno educativo y
comunitario

ciudadania global.
(Lenguas, cultura'y
transformacion
digital)

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Comunicar la ciencia
con tecnologia:

Caracterizacion de
microorganismos
perjudiciales

2/24/2026 IROKA MARIA proyectos de presentes en objetos
MARTINEZ : S 50
16:04:34 divulgacién y y/o zonas de uso
VENCE A .
apropiacion del comun de la
conocimiento Institucion Educativa
Campo Hermoso
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para .
JEISSON s Profejeantara:
2/2412026 |\ pRES TACHA la solucion de matematicas con 52,25
16:11:03 : problemas reales del S
RAMIREZ . conciencia.
entorno educativo y
comunitario
Comunicar la ciencia
con tecnologia: Global Voices:
2/24/2026 DANIELA proyectos de Comunicacién de la
GIRALDO : - o 51,9
16:12:27 ; divulgacion y Ciencia y la Cultura
SANCHEZ o ;
apropiacion del en Inglés con TIC
conocimiento
Programar para
JHONIER transformar: Innovando qude la
2/24/2026 . agroecologia con la
16:14:06 LOPEZ pensamlento ciencia y la 58,25
U HURTADO computacional con .
. L tecnologia
impacto en el territorio
Programar para
2/24/2026 | ALBERTO VERA tfn”:af‘;irgﬁ{; Robotistas Llaneros 14
16:18:32 TAPIAS P . ColGalan
computacional con
impacto en el territorio
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
2/24/2026 LUZ MARINA proyectos de la lonchera 339
21:04:32 MENDEZ ROJAS divulgacién y saludable ’
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
LUIS ALFONSO
21/:42/;022: ROLDAN gir\?ylec;tgzrc]ie Colectivo Somos+ 51,2
He9: PEDRAZA u'g y

apropiacion del
conocimiento

www.mineducacion.gov.co




Educacion

2/24/2026
16:38:49

YASMIN STELLA
DIAZ URBANO

Programar para
transformar:
pensamiento

computacional con
impacto en el territorio

Transformacion de
la cobertura boscosa
en la Vereda
Peladeros por
efectos del
monocultivo de
aguacate Hass en el
municipio de
Caramanta
(Antioquia), entre los
anos 2000 a 2023.

74

2/24/2026
16:40:57

ADRIANA
OJEDA
ALVAREZ

Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
la solucion de
problemas reales del
entorno educativo y
comunitario

Integracion
pedagdgica de la
Inteligencia Atrtificial
y las TIC para el
aprendizaje activo y
significativo del
inglés.

69,5

2/24/2026
22:21:38

LUISA
FERNANDA DE
LA PAVA
MUNOZ

Comunicar la ciencia
con tecnologia:
proyectos de
divulgacion y
apropiacion del
conocimiento

Narrativas digitales
para la construccion
del proyecto de vida
y ciudadania global
en educacion media

70,2

2/24/2026
16:53:19

LIZETH
CATALINA
MURILLO
URREGO

Programar para
transformar:
pensamiento

computacional con
impacto en el territorio

Smart lab Rural
Innovation for
English Education

73,15

2/24/2026
16:56:15

LUIS
FERNANDO
ALZATE LOPEZ

Comunicar la ciencia
con tecnologia:
proyectos de
divulgacién y
apropiacion del
conocimiento

Green Force:
Guardianes del
planeta desde la
escuela

54,9

2/24/2026
17:02:16

LEYDI
KATERINE
HERNANDEZ

Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
la solucion de
problemas reales del
entorno educativo y
comunitario

Proyecto: jQué
Nota! El Podcast —
Inteligencia Artificial

para la Amplificacion
delaVozyla
Gestién
Socioemocional

72,9

2/24/2026
17:02:33

FABIOLA
BARAJAS
MENESES

Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
la solucion de
problemas reales del
entorno educativo y
comunitario

Escribiendo Cuentos
con Concienc-IA:
Escritura creativa,

identidad rural y uso
responsable de |IA

generativa en basica
secundaria

70,9

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para

Metamorfosis:

2/24/2026 DEISY MEDINA la solucion de Conecta — Crea — 69 05
17:07:02 GIRALDO problemas reales del T ’
. ransforma
entorno educativo y
comunitario
c : S Aplicacién para la
omunicar la ciencia ~
con tecnologia: ense?anza dg |
JUAN MANUEL ' competencias de
222020 CORPAS proyectos de siglo XXI (STEAM, 50,8
H1e IGUANRAN gacton y Bilingiiismo,
apropiacion del = s
conocimiento rogra_mamon,
Ambiental)
Jévenes STEAM por
Programar para el Carnaval de
ELSA YOLANDA transformar:
2/24/2026 . Negros y Blancos.
an. CRIOLLO pensamiento S o 66,9
17:30:07 . Disefio y elaboracién
GUERRA computacional con :
. . de un prototipo de
impacto en el territorio
carroza.
Inteligencia Artificial:
ISABEL Proyectos con IA para Construvendo
2/24/2026 CRISTINA la solucion de conviven?:lia con 28 8
17:31:23 JARAMILLO problemas reales del inteligencia artificial ’
ABRIL entorno educativo y 9
comunitario
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
2/24/2026 LUZ LEIDY la solucion de Al in the English 74
17:46:45 JIMENEZ ROJAS | problemas reales del Classroom
entorno educativo y
comunitario
Comunicar la ciencia
con tecnologia: Fases de
2/24/2026 LIZ EUGENIA proyectos de Incorporacion de
AR CARMONA : - 65,5
18:14:06 divulgacion y Uso de la Lengua
PAREJA A SN
apropiacion del Extranjera-inglés
conocimiento
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
2/24/2026 ESPERANZA proyectos de English Resources
18:25:24 HAVOJEVA divulgacion Bank 60,75
ne: MUNAR MUANR gacion y
apropiacion del
conocimiento
Instituciones
JAMEANDRES | enafommon Educativas como
21’51)’?9‘12: ECHAVARRIA pensamiento Diig::gﬁodse 685
T JIMENEZ computacional con

impacto en el territorio

Ciencia, Tecnologia
e Innovacién

www.mineducacion.gov.co




Educacion

caon | Programer e
2/24/2026 ANDREA ensamient6 Tu votoenun Ta 65,8
19:56:57 VASQUEZ corﬁ utacional con P ’
HERNANDEZ | S°0MP >on
impacto en el territorio
Comunicar la ciencia Modelo Didactico
con tecnologia: RECISO:
2/24/2026 EMIL SEGUNDO proyectos de Reaprender y 59.25
19:58:17 PEREZ CHICA divulgacion y Resignificar las ’
apropiacion del Ciencias Sociales
conocimiento mediante TIC
Programar para Pienso. iuedo
JOHNATHAN transformar: - Juegoy
2/24/2026 : . aprendo gracias al
20:08:39 JOSE VEGA pensamiento ensamiento 48,3
e HENRIQUEZ computacional con P .
. . computacional.
impacto en el territorio
Comunicar la ciencia
con tecnologia: “Del Campo a la
2/24/2026 ADRIANA proyectos de Pantalla: Proyecto
AA- PARRAGA : - : 48,75
20:41:16 divulgacion y Productivo con
CRUZ 2 . "
apropiacion del Herramientas TIC
conocimiento
2/24/2026 AN proyectos de Experiencia de s
20:45:48 divulgacion y Innhovacion ’
ARDILA FIERRO A Pedagadgica al
apropiacion del
o alcance del aula.
conocimiento
Comunicar la ciencia
KATERINE con tecnologia:
2/24/2026 MARIBEL proyectos de Identipaz: Ciencia, 629
20:55:04 QUINONES divulgacion y Tecnologia y Arte. ’
QUINONES apropiacion del
conocimiento
La cienciay la
tecnologia, como
Inteligencia Artificial: base para la
Proyectos con IA para comprension de la
JAIRO YOVANY o fisica electronica,
2/24/2026 ENRRIQUEZ la solucion de I - 66.4
21:59:30 QU problemas reales del puesta a SErvIcio de 45
GUERRERO . la comunidad
entorno educativo y .
N educativa rural del
comunitario C
Municipio de San
Francisco
Putumayo.

www.mineducacion.gov.co



Educacion

SabiApp: Innovacion
= educativa con TIC y
rogramar para saberes ancestrales
PAOLA ANDREA transformar: o
2/24/2026 . del territorio para y
22:39:39 PENAGOS pensar_nlento garantizar el 65,15
A RODRIGUEZ computacional con .
. o aprendizaje
impacto en el territorio PR
significativo del
inglés
Comunicar la ciencia
con tecnologia:
2/24/2026 YINA ANDREA proyectos de Lagg%lt-g:;SSir_tual 67 35
23:24:52 MORALES DIAZ divulgacioén y e . ’
A de fisica y Quimica
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la ciencia
JENNIFFER con tecnologia:
2/24/2026 ANDREA proyectos de Magazine 62 15
23:27:34 SOLANO divulgacion y Teenagers ’
JIMENEZ apropiacion del
conocimiento
Inteligencia Artificial:
Proyectos con |IA para | Prevencion escolar
2/24/2026 LILIANA ISABEL la solucion de del consumo de
Ao MIRANDA . 60,95
23:46:45 problemas reales del sustancias con
HUERTAS . L : .
entorno educativo y inteligencia artificial
comunitario
] Programar para
212412026 ANDRES FELIPE transformar: ECO:BIT 5.0
aa. BETANCUR pensamiento Programando 73,5
23:49:38 . .
GALVIS computacional con soluciones reales
impacto en el territorio
Inteligencia Artificial:
YOHAMER Proyectos con IA para Impacto de las
2/25/2026 ERNESTO la solucion de plataformas virtuales 48 5
8:33:35 GUEVARA problemas reales del en la competencia ’
SALAZAR entorno educativo y lectora del inglés
comunitario
Programar para Pequenos
2252026 | RAZALASTRA | (SRERC | TEEREROERNE | e
9:38:06 VILLALBA pensar AN, y ’
computacional con Mejoran su
impacto en el territorio Comunidad
Sembrando
Comunicar la ciencia bienestar:
con tecnologia: fortalecimiento de
2/25/2026 YESICA PAOLA proyectos de habitos de consumo
oA, MOSQUERA : iy 69,5
10:34:08 divulgacion y de frutas y verduras
BENITEZ AN . o
apropiacion del en estudiantes de 8
conocimiento de la Institucion
Educativa Gilberto

www.mineducacion.gov.co



Educacion

Alzate Avendario,
Medellin- Colombia.
Noticiero The P.H
Comunicar la ciencia Report: refleja
JONATHAN con tecnologia: nuestra voz.
2/25/2026 STEVEN proyectos de Proyecto informativo 67
16:54:20 CORTES divulgacién y que conecta la
GOMEZ apropiacion del escuela, comunica lo
conocimiento que somos Yy da vida
a lo que sofiamos
Comunicar la ciencia Lectura para Ti-C:
CARLOS con tecnologia: ura pe '
2/25/2026 ENRIQUE proyectos de Lec';’t‘l:‘r’;ac'z]:‘js'g g 52 75
17:57:59 MORALES divulgacion y TIC enyContexto ’
RODRIGUEZ apropiacion del
L Rural
conocimiento
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para Experiencia
2/25/2026 ELIZABETH la solucion de significativa
22:24:29 TRUJILLO roblemas reales del matematicas en ar
s VALENZUELA | P .
entorno educativo y problemas
comunitario
ECO CHIS BOOM
ALTAMIRA:
. L integrando robdtica,
Comunicar la ciencia )
con tecnologia: pensatmlentol
MARIA ELVIRA ’ computacional,
21252025 CABEZA provectos de PRAE, enfoque 47,8
e MORALES gacion y STEAM y
apropiacion del %
g gamificacion
conocimiento .
educativa en la
ensenanza de las
ciencias,
Programar para
2/25/2026 EIBY DE ESUS transformar: CLUB DE INGLES
23:00:29 RIVAS pensamiento "thinking together" 36
A ASPRILLA computacional con Pensando juntos
impacto en el territorio
Comunicar la ciencia L
DIEGO . Educacion STEM En
212012925 ARMANDO oon teanologia: Fabricacion Digital 63,4
T BAUTISTA DIAZ proyectos 3d
divulgacion y

www.mineducacion.gov.co




Educacion

apropiacion del
conocimiento
Inteligencia Artificial:
ELKIN Proyectos con IA para
2/26/2026 ARNOLDO la solucion de La IA pinta de 67 1
0:47:17 MENDOZA problemas reales del colores mi aula ’
MARTINEZ entorno educativo y
comunitario
Comunicar la ciencia .
- ; con tecnologia: Semillero de
2/26/2026 JOSE JOAQUIN proyectos de pgnsam|entp
9:59:16 VARGAS divulgacion y polltlcq. Narrativas, 48,3
U CAMACHO 2 memoria y cultura de
apropiacion del oz
conocimiento P
Inteligencia Artificial:
SANDRA Proyectos con IA para .
2/26/2026 MILENA la solucion de oegvialoubde |
11:07:29 PERDOMO problemas reales del Cuento '
BRAVO entorno educativo y
comunitario
Electro Planchén
Comunicar la ciencia Verde:
con tecnologia: Comunicacién
2/26/2026 LUIS ALBERTO proyectos de cientifica y transicion
14:17:59 OVIEDO divulgacion energética escolar 60,7
e BERROCAL gacion y getca es
apropiacion del en territorios
conocimiento riberefios del rio
Sinu
Inteligencia Artificial: Intellger_10|a Artificial
Proyectos con IA para aplicada al
PAULA ANDREA e fortalecimiento de
2/26/2026 la solucion de )
o, RAMOS competencias 57,55
14:37:35 problemas reales del : ;
SAAVEDRA : socioemocionales y
entorno educativo y ; .
N el mejoramiento del
comunitario -
clima de aula
Programar para
2/26/2026 | ENITH MARIA ransformar: Alarma contra 605
14:42:54 MENA MAYO pensan inundaciones ’
computacional con
impacto en el territorio
: Lo creaTIC: laboratorio
Comunicar la ciencia : .
con tecnologia: de m_lfadloslanorlsta.
212612026 | KAREN ANDREA proyectos de ecnologia,
N, MARTINEZ . i pensamiento critico 51,6
14:50:44 divulgacién y ) t
GARCIA N y divulgacion
apropiacion del e e
L cientifica en la
conocimiento . .
escuela primaria

www.mineducacion.gov.co




Educacion

. L INEMRadioColombia
Comunicar la ciencia .
. red de emisoras
JAIRO con tecnologia: escolares. canal
2/26/2026 ARMANDO proyectos de solido comljnicativo 63
15:17:03 SALAZAR divulgacién y f to de
BENAVIDES apropiacion del como fomenfo
conocimiento vida'y vocacion de
servicio.
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
2/26/2026 NIDIA FABIOLA la solucion de Lfé\gg#ﬁcégevﬂf 29 15
15:49:06 GOMEZ NIEVES | problemas reales del ’
. TIC AND Al
entorno educativo y
comunitario
Programar para ECOSISTEMA
2/26/2026 JHON FREDDY transformar: STEM+: Ciencia sin
15:50:21 DONCEL pensarplento barreras para 53,05
GONZALEZ computacional con transformar el
impacto en el territorio territorio
Modelo pedagogico
Programar para de pensamiento
2/26/2026 YESER DAVID transformar: cqmputacio’n.al
15:54:23 SARMIENTO pensamiento mediante robdtica e 51,7
U GUTIERREZ computacional con impresion 3D para la
impacto en el territorio solucion de
problematicas reales
Estrategias
Tecnopedagdgicas,
integrando una
cartilla
Programar para digital, la microbit y
2/26/2026 GILDARDO DE transformar: el pensamiento
15:56:25 JESUS LOPEZ pensamlento STEAM, de los 33,3
A MELCHOR computacional con nodos de
impacto en el territorio pc , estrategia
“colombia programa”
competencias
algebraicas con
simulador crocodil
Comunicar la ciencia
con tecnologia: Click- Clack "La voz
2/24/2026 HAROLD YEZID proyectos de de los Pixeles: In-
11:27:34 FAJARDO divulgacion y Visibles / 30,55
GONZALEZ A : "
apropiacion del Invencibles
conocimiento
Inteligencia Artificial:
Proyectos con IA para
2/24/2026 SENAYDA ROA la solucion de ELA-IA Project 41 1
23:46:45 PERILLA problemas reales del sofiando en grande ’
entorno educativo y
comunitario

www.mineducacion.gov.co
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Educacion

2/24/2026
23:49:38

RICARDO
MONTANA
MELO

Programar para
transformar:
pensamiento

computacional con
impacto en el territorio

ZIPAROBOTIX
SALLE: Proyecto
basado en la
programacion en
Microbit, Arduino y
ESP32 para nifios y
nifias de la
Institucion Educativa
Municipal San Juan
Bautista de la Salle

43

Tabla 3: Relacién de postulaciones que, de acuerdo con los resultados del proceso de
evaluacion, contindan a la etapa de entrevista para la verificacion del dominio del idioma
inglés.

Ilflicrgadg Nombre del Categoriaenla Titulo de la Experiencia I;:::::::'g:
. Aspirante que se inscribié = Significativa postulada i
Registro Evaluacién
Programar para Estrategia STEAM de
MARTIN transformar: reproduccion in vitro y
18/02/2026 EMILIO pensamiento |  Modelado 9d para el 67 8
13:00 CORTES computacional con | th hal lq ; ’
MONTAGUT impacto en el | [oPanines chalalensis en
territorio el orquideario 'estrella del
’ sur', Charala, Santander
Programar para
transformar: ”
YOIS SMITH . EcoRobots: robdtica
19/ 02_/2026 PASCUAS pensamlento educativa con propésito 76,1
16:15 computacional con
) RENGIFO . ambiental
impacto en el
territorio
Proaramar para Integracion de makecode
trgnsformgr' para fortalecer
SERGIO o competencias STEM+:
20/%2_629026 RODRIGUEZ corﬁeﬂfsérc;ﬁgﬁon en estudiantes de octavo 81
) URIBE inﬁ) acto en el a once de la institucion
E)erritorio educativa santa librada
de Neiva-Huila”.
Programar para
HENRY transformar:
20/02/2026 ESTEBAN pensamiento
20:19 BELTRAN | computacional con TECHNOMATH 79.8
CICERY impacto en el
territorio

www.mineducacion.gov.co




Educacion

English for Work:
Inteligencia Bridging School and
Artificial: Proyectos IICE;r?péoyment Through
ANDRES con IA para la -Enhanced English
21/02/2026 | GUILLERMO solucion de Learning 6675
15:27 MORA problemas reales English for Work: ’
HIGUERA del entorno c :
educativo y onectando la e.scuela y
comunitario el empleo mediante el
aprendizaje del inglés
potenciado por TIC
Programar para Alerto a mi _comunidad,
ALTHON transformar: una estr.ateg|a que blisca
21/02/2026 RIDER pensamiento prg"f’“" ﬁl'os “‘éerfnos 817
16:45 RHENALS computacional con | . © prq ema ae as ’
JULIO impacto en el mundacpneg c'ausadas
territorio por el rio Sinu y sus
’ afluentes
Inteligencia
Artificial: Proyectos
LEYDY con IA para la .
21/02/2026 |  YENIFER soluciende | 1o 000 S0 e 66 8
19:32 PABON problemas reales . ’
LOPERA del entorno genero
educativo y
comunitario
Programar para
DIANA transformar:
21/02/2026 PATRICIA pensamiento
19:55 GONZALEZ | computacional con PETPULL COLCASTRO 852
ORTEGA impacto en el
territorio
Comunicar la
ciencia con
21/02/2026 JEﬁ’JA\L,\'f‘A tecnologia: Cartas al Mundo: Ciencia
20-04 CATANO proyect9§ de que se .Construye y se 84,6
RENDON divulgacion y Comunica con Impacto
apropiacion del Territorial
conocimiento
Inteligencia La inteligencia artificial
Artificial: Proyectos generativa como
con |A para la mediadora del
21/02/2026 LQSI'DAIEIAG%EELZY solucion de aprendizaje en Ciencias 88 65
20:47 HERNANDEZ problemas reales Sociales: una !
del entorno experiencia pedagogica
educativo y orientada al pensamiento
comunitario critico y la metacognicion

www.mineducacion.gov.co



Educacion

Inteligencia
Artificial: Proyectos PRAE App: Un
con IA para la ecosistema de gestién
21/02/2026 | ' EINNER solucion de curricular para el
JAVIER 84,9
21:25 problemas reales desarrollo del
QUIROZ LOBO ) o
del entorno pensamiento cientifico y
educativo y la conciencia ambiental.
comunitario
Inteligencia Gamificacion
Artificial: Proyectos A dizaie B g
con IA para Ia pr;en |zaie asa oI en
ANA MARIA o royectos para e
22/02/2026 | ;e\ ESES solucion de Fortalecimiento de 81,65
8:49 problemas reales .
PEREZ Competencias
del entorno o s
. Comunicativas en inglés
educativo y e
o con Integracién de TIC
comunitario
Inteligencia La relacion estratégica
Artificial: Proyectos o 9
de la familia y la escuela
DANIEL con IA para la ara la promocion de la
22/02/2026 solucion de bara 'a p
12:20 RIVERA problemas reales creatividad y el desarrollo 82,6
’ BARBOSA de los valores culturales,
del entorno . .
. sociales y econémicos
educativo y .
o de la comunidad escolar
comunitario
Comunicar la
ciencia con
CATALINA tecnologia: -
22/22_220026 MONTEL proyectos de U?ﬁg%ﬁgd&@ IgFi{OE ) 80,7
) CARDENAS divulgacién y
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia Asistente de Bilingliismo:
Artificial: Proyectos Estrategia para el
con |A para la desarrollo de
22/02/2026 JORGE ORLEY solucion de competencias
. CORDOBA e i 87
22:12 problemas reales | comunicativas en inglés
JARAMILLO : L
del entorno estrategia pedagogica
educativo y basada en Inteligencia
comunitario Atrtificial
Estrategia Metodoldgica
Comunicar la de Educacion
ciencia con Diferenciada Basada en
tecnologia: la Implementacion de
22/02/2026 | JHON JAIRO o
23:53 GARCIA MESA proyect9§ de Entornog H.Ibl’ldOS de 98,75
divulgacion y Aprendizaje Para el
apropiacion del Desarrollo de
conocimiento Competencias
Matematicas

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Programar para
SONIA transformar: ROBOMATIC:
23/02/2026 YOLANDA pensamiento matematicas y 96 8
7:30 CHAVES computacional con | emprendimiento a través ’
PINTO impacto en el del juego simulado
territorio
Inteligencia
Artificial: Proyectos
JUAN MANUEL | ¢on lA para la
) BETANCOURT
del entorno
educativo y
comunitario
Comunicar la
ciencia con Transformacion del
23/02/2026 SARA XIMENA tecnologia: Pens_amiento Mate_mético
17:29 ARTUNDUAGA proyectos de mediante un Ecosistema 75,05
) MEJIA divulgacion y Digital de Aprendizaje
apropiacion del (2023-2025)
conocimiento
Comunicar la
ciencia con
MAYRA tecnologia:
24’105_’;‘;’26 ELIZABETH proyectos de ECOS DEL PARAMO 92,85
) PARRA AMAYA divulgacién y
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la
ciencia con Feria STEAM
CATALINA DEL tecnologia: Mercedista: Soluciones
24’1012_’3.‘,’26 PILAR SAENZ | proyectos de Tecnologicas 76.4
) NOVAL divulgacion y Comunitarias para un
apropiacion del Futuro Sostenible
conocimiento
Comunicar la
MIGUEL E{:iencila c’or? DisBerEo de.un ambitlante
24/02/2026 ANGEL ecnologia. -Learning para la
11:25 GUTIERREZ proyecto_§ de estllmulgc:lon . 89,65
REYES dlvul_ga(_:llon y de la mtellgenma
apropiacion del espacial
conocimiento
Inteligencia Recuperando el Medio
Artificial: Proyectos Ambiente, con el
con |A para la Reciclaje y la Tecnologia
24/02/2026 SERVIO TULIO solucion de como Jest);ategias, para
DELGADO . ) 77,5
9:34 SALAZAR problemas reales |optimizar el compostaje y
del entorno la produccion de abonos
educativo y organicos en la IEAMS _
comunitario Funes y su entorno

www.mineducacion.gov.co




Educacion

22/02/2026
10:11

JHON
ALEXANDER
ECHEVERRI
ACOSTA

Inteligencia
Artificial: Proyectos
con |A para la
solucion de
problemas reales
del entorno
educativo y
comunitario

INVENTIPAZ: Creacién
de inventos STEAM+H,
dispositivos y
metodologias
sostenibles, inclusivas y
paz

93

23/02/2026
8:17

DIANA
MARCELA
PADILLA
RAMIREZ

Comunicar la
ciencia con
tecnologia:

proyectos de

divulgacion y

apropiacion del
conocimiento

EduCreadores

80,06

24/02/2026
13:32

LINA MARIA
RISUENO
MONTENEGRO

Inteligencia
Artificial: Proyectos
con IA para la
solucion de
problemas reales
del entorno
educativo y
comunitario

NeuroSTEAM: educar
para pensar en la era de
la inteligencia artificial

80

24/02/2026
13:34

JOSE ANDRES
MONTANA

Inteligencia
Artificial: Proyectos
con |A para la
solucion de
problemas reales
del entorno
educativo y
comunitario

#CuentaElCuentoDelCol
egio

88,35

24/02/2026
13:39

JUAN DAVID
QUINTERO
VIDALES

Inteligencia
Artificial: Proyectos
con |A para la
solucion de
problemas reales
del entorno
educativo y
comunitario

Quiz Quest: Modelo
Hibrido de Evaluacion
Formativa Mediado por

TIC e Inteligencia
Atrtificial

76,1

24/02/2026
13:49

NANCY
SANCHEZ
CABEZAS

Inteligencia
Artificial: Proyectos
con |A para la
solucion de
problemas reales
del entorno
educativo y
comunitario

Semillas que
Transforman: Inteligencia
Artificial en el Territorio

80,85
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Educacion

Inteligencia
Artificial: Proyectos | Hello Ai, Your English
DIANA con IA para la Learning Partner
24/02/2026 CAROLINA solucion de “Potenciando El 8155
13:56 CUENCA problemas reales Aprendizaje del Inglés ’
BARRIOS del entorno Mediante Inteligencia
educativo y Artificial”
comunitario
Inteligencia
Artificial: Proyectos
YULY ANDREA | €N IA para la Rolo Voices, Global
26/0212026 |~ GONZALEZ robomaeroules | Pages: Al-Supported E- 89,4
' MENDOZA d book Made by kids
el entorno
educativo y
comunitario
Comunicar la
ciencia con EcoChatarreros: ciencia
CARLOS RENE tecnologia: , .
25/02/2026 RAMIREZ rovectos de y tecnologia al servicio 78.75
8:33 proyectos de la vida y de la '
RODRIGUEZ divulgacion y h .
2 umanidad.
apropiacion del
conocimiento
Programar para
ERIX transformar:
25/02/2026 EDAURDO pensamiento Semillero de robdtica 77 75
9:38 GALVAN computacional con educativa Zuiibots ’
LOZANO impacto en el
territorio
Programar para
DIANA transformar: Will-e: Programando una
25/02/2026 | ALEJANDRA pensamiento nueva cultura del 89 15
10:24 BONILLA computacional con | reciclaje a través de la ’
CARDONA impacto en el electronica
territorio
Programar para
CARLOS transformar: TecnoMentes: Innovando
23/02/2026 ENRIQUE pensamiento con Pensamiento 906
17:51 LIZARAZO computacional con Computacional y ’
REYES impacto en el Programacion
territorio
Escuela inteligente 4.0:
Programar para Modelo pedagdgico de
ANDREA transformar: educacion técnica y
25/02/2026 KATHERINE pensamiento transformacion digital 88 4
12:03 MUNOZ computacional con orientado a la ’
ANACONA impacto en el innovacion,
territorio sostenibilidad y solucién
de problematicas del

www.mineducacion.gov.co




Educacion

contexto escolar — Smart
School
) Programar para
JESUS transformar: )
26/02/2026 | ALONSO pensamiento | ‘e Maker: Centro de 6 o5
9:59 COMBARIZA | computacional con C 9 ’
DIAZ impacto en el Innovacién IERUU
territorio
Programar para Pens_amlento
transformar- computacional y cultura
26/02/2026 MANUEL nsami nt. Maker para una
1141 FERNANDO | B o transformacion 75,05
) OSSA VARGAS imp acto en el pedagdgica, asegurando
E)erritorio una permanencia
escolar.
Programar para PROGRAMA ES Mi
transformar: PODER! Pensamiento
26/02/2026 LE(IB%T\J\Z(::EEE; H pensamiento Computacional con 77 08
14:17 RODRIGUEZ computacional con | enfoque STEM para la ’
impacto en el Educacién Ambiental y la
territorio Sostenibilidad.
MAGDA e afommor | CiberLab: Ecosistema
26/02/2026 |  JULISSA pensamiento | ___Instiucional de 613
14:37 ROJAS computacional con innovacion te_cpo ogica’y ’
BAHAMON impacto en el seguridad digital en la
territorio Amazonia colombiana
Inteligencia -
e 1 Fortalecimiento de la
BERTHA Artgcl)cr:alkifée; tos produccion oral en inglés
26/02/2026 ELENA solucionde | Mediante lalectura y fa 0o
15:50 CONTRERAS | problemas reales multimedia con ’
MENDOZA del entorno o . e
educativo y mtehgenc:lg artificial y uso
comunitario pedagogico de las TIC.
Programar para
transformar: .
LAURA . Club de Pensamiento
20[0212926 | MARTINEZ | Pemsamieno | computacional Santo 81,25
) CARDONA in?pacto en el Tomas de Aquino
territorio

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Comunicar la PROYECTO DE
ciencia con ALIMENTACION
. SALUDABLE (PAS):
JASON tecnologia: N .
2/24/2026 Huertrudis, un
. CARDONA proyectos de SRV 94,5
15:30:59 - . . Laboratorio Vivo" —
GOMEZ divulgacion y A
A Comunicacion Cientifica
apropiacion del > .
conocimiento e Innovacién Tecnoldgica
para la Sostenibilidad
Comunicar la
) ciencia con Secuencia Didactica
212412026 BLANCA INES tecnologia: Gamificada, una
15:30:26 VELASQUEZ proyectos de Estrategia para 78,4
U CASTANEDA divulgacion y Fortalecer la
apropiacion del Comprension Lectora
conocimiento
Programar para
ANUAR transformar:
2/24/2026 FERNANDO pensamiento
15:33:22 BARBOZA computacional con SEMILLA DIGITAL 90,75
DIAZ impacto en el
territorio
Programar para .
GERSON transformar: Tzirrrl_lg?)r'ovggnnddoorsal
2/24/2026 STUAR pensamiento Pens;':lmiento 88 55
15:33:29 PERALTA computacional con . ’
. Computacional desde el
BUITRAGO impacto en el
o Enfoque STEM
territorio
Comunicar la
EDUARD féirr‘g% Cg? Una Dieta Saludable
2/24/2026 YANNID o ectogs d'e para mi Cerebro - A 79.15
15:45:41 BELTRAN giw}’l ien Healthy Diet For My ’
LOPEZ gacton y Brain
apropiacion del
conocimiento
] Programar para Automatizacién De
MONICA transformar: Retroacciones En
2/24/2026 DANIELA pensamiento DGPAG y su Impacto en 87 15
15:49:20 MENDEZ computacional con | la Comprensién de los ’
PALOMINO impacto en el Criterios de Congruencia
territorio de Triangulos.
Inteligencia
Artificial: Proyectos
0/24/2026 | TORCOROMA nglbﬁigﬁrje'a Articulacion Curricular +
an. PENARANDA IA para fomentar 92,35
17:12:55 - problemas reales b
CALDERON proyectos bilingles
del entorno
educativo y
comunitario

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Comunicar la
ciencia con
RUTH STELLA tecnologia:
2@4(;%03?: MALAGON proyectos de Una lente para descubrir 87,3
e BARAJAS divulgacién y
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia
Artificial: Proyectos
con IA para la
212412026 | YRS ISPAC T soiucion de ARCANIS: THE o475
16:04:34 ; problemas reales | PILLARS OF HARMONY ’
MARTINEZ
del entorno
educativo y
comunitario
Programar para
transformar: -
2/24/2026 BLADIMIR pensamiento Aprig(%rljllolicgsa; do 78.8
16:04:47 | ROJAS MOTTA | computacional con . ’ ’
. Innovamos Reciclando
impacto en el
territorio
Programar para |Robética Educativa como
VICTOR transformar: Estrategia Pedagdgica
2/24/2026 EDUARDO pensamiento para el Desarrollo del 94 8
16:12:41 ARDILA LINDO computacional con Pensamiento ’
impacto en el Computacional en Basica
territorio Secundaria
Inteligencia
Artificial: Proyectos
FABIAN con IA para la
2/24/2026 ALBERTO solucién de .
16:14:06 | JARAMILLO | problemas reales Consaca Maker 83,95
RODRIGUEZ del entorno
educativo y
comunitario
Programar para Pequefios Genios,
PATRICIA transformar: Grandes Ideas,
2/24/2026 ELENA pensamiento Pensamiento 75 3
16:19:07 BOSSIO computacional con Computacional para ’
PALOMINO impacto en el Mentes Curiosas en
territorio Primera Infancia
Inteligencia
Artificial: Proyectos
con IA para la
2/24/2026 GLORIA | solucion de Al Peer Mentoring for
16:23:33 MARCELA RUA problemas reales Global English 84,1
— RODRIGUEZ
del entorno
educativo y
comunitario

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Comunicar la
SOLVAY E[:Ierrlmclla le)r? Fisica Fascinante: De |
2/24/2026 MAYERLY r%c e%t%% ?ie cot?d(i::noaaS (I:a :x ?6ra?:ié()r1 79,85
16:29:21 MORA Givulgacion digital ’
RONDON gacion y grtal.
apropiacion del
conocimiento
Programar para
DIEGO transformar: Procgg;r:cli\gike;r}; ol
2/24/2026 | ALEJANDRO pensamiento 9 P
: Desarrollo de 83,6
16:32:07 FORONDA computacional con .
: Habilidades STEM+ en la
RAMIREZ impacto en el PN
I Educacion Publica
territorio
Programar para .
transformar: Imagina, programa y
IBIS HELENA o crea con Scratch; una
2/24/2026 A pensamiento . .
2 HERNANDEZ : estrategia pedagogica 78,5
16:33:45 : computacional con
GARCIA . para abordar problemas
impacto en el bi |
territorio ambientales.
Inteligencia Integracion de
Artificial: Proyectos herramientas de IA 'y
AURA con IA para la scaffolding pedagogico
2/25/2026 PATRICIA solucion de para mejorar la 80 2
8:29:55 PEREZ problemas reales | comprension lectora en ’
GUAYACAN del entorno inglés y el desempefio en
educativo y Pruebas de Estado en
comunitario secundaria y media.”
WORDWALL Como
Programar para Herramienta Digital en la
tre?nsformgr' Adquisicion de
212412026 ANGIE KARINA ensamienté Vocabulario en inglés en
16:38:06 PORTILLA Corfl tmoioral eon | EStudiantes De Grado 75,8
R VILLAMIZAR P Séptimo de La Institucién
impacto en el .
territorio Educativa Manuela
Beltran, San José del
Guaviare
Inteligencia
Artificial: Proyectos
ZAYDA con IA para la r;'g%gr?;_eg;i?gg.gl
2/24/2026 ANDREA solucion de Proveetos o Vide oo 298
16:40:28 ROJAS problemas reales yecltos de vic '
Inteligencia Atrtificial en la
SANCHEZ del entorno
. IED Serrezuela
educativo y
comunitario

www.mineducacion.gov.co




Educacion

CIENCIA MOVIL:
Comunicar la LABORATORIO EN TU
T BOLSILLO
; clencia con Integracion del
2/24/2026 EDWIN JULIAN tecnologia: smartphone y
o, AGUIRRE proyectos de : e AR 80
16:43:49 . - dispositivos inteligentes
CHICA divulgacion y ~
o para la Ensefanza de las
apropiacion del S
o ciencias en el aula
conocimiento )
mediante el uso de
sensores y simulaciones.
Programar para
; transformar:
2/24/2026 MARIA PAULA pensamiento COLVILLASBOT
B~ VILLAMIL : o 90,5
16:52:44 - computacional con | Tecnologia Sin Fronteras
RINCON :
impacto en el
territorio
Programar para
MANUEL transformar: Quimica inmersiva
2/24/2026 RICARDO pensamiento contextual en estudiantes 87 15
22:41:26 FUENTES computacional con | de educacion secundaria ’
MARTINEZ impacto en el en Maicao (La Guajira)
territorio
Comunicar la
v | Gene o
2/24/2026 LUCENY 0 ectogs d'e Pandemia Films + 80.05
17:01:07 PANTOJA proyectos STEAM ’
divulgacion y
MENA A
apropiacion del
conocimiento
Programar para ALERTO A MI
HARNALDO transformar: COMUNIDAD - Sistema
2/24/2026 JOSUE pensamiento de alarma temprana de 88 25
17:08:28 RIVERA computacional con inundaciones por ’
SALGADO impacto en el desbordamiento del rio
territorio Sinu
Inteligencia
Artificial: Proyectos
con IA para la
JULIANA 5
21/.2,4212022: GARCIA rost)(l)(IeL:rf;osnrgiles Prototipando el futuro 88,55
e CARDONA | P
del entorno
educativo y
comunitario
Comunicar la
ADRY | cench co
2/24/2026 BETHEL o ectogs d'e Soy Joven Politico, 90.95
17:36:34 RUEDA g. oo Bilingiie y Digital ’
CASTRO lvulgacion y
apropiacion del
conocimiento

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Inteligencia
Artificial: Proyectos
BETZY con lA parala . .
2/24/2026 BIBIANA solucion de Re'ﬁﬁ’;fe”d‘?r'r\;ﬁ';g?:ﬁé N -
18:25:38 DELGADILLO | problemas reales 9 Hu)r/nanidad
PULIDO del entorno
educativo y
comunitario
Comunicar la
FREDY E[:(Ieecrr]m((:)llecl) C?: La huerta escolar:
2/2412026 ALEXANDER ro ectogs dé Laboratorio en el atib de 76,5
18:47:46 | COLORADO giva’l o o P ’
GARZON gacion y mi cole
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la
ciencia con
FLOR NATALIA tecnologia:
21154‘{%0(?:? GUERRERO proyectos de Chikis Tecnologicos 89,35
T BENAVIDES divulgacion y
apropiacion del
conocimiento
Comunicar la
ciencia con
212412026 WILLIAM tecnologia: APP: Pajarracos_ y
19:48:26 ANDRES proyectos de Mariposas del Municipio 85,3
e QUESADA divulgacién y de Guatape
apropiacion del
conocimiento
P?g;i?;?,;gira Pgra iso Verde:
22412026 | AROEMRO pensamiento Arquitectura loT para
19:57:36 GAS computacional con Gestio n Intellgent_e, del 93,8
VILLAREAL . Agua en Educacio n
impacto en el
o Rural
territorio
Cqmumcar la Mathema Kids: Modelo
cliencia c’or? Territorial de
2/24/2026 E(I?)AL\JI?AI?-‘\’ODSO tecnologia: Comunicacion Publica de
23:10:10 - proyecto_§ de la Ciencia con Enfoque 78,15
LEON SALINAS divulgacion y .
apropiacion del de Geénero y Uso
L Pedagdgico de TIC
conocimiento
Inteligencia
Artificial: Proyectos
FREDY con IA.;')ara la
21/(2)5212052.? CAJAMARCA proi?élﬁgosnrcej;es Team Colombia Renova 97
CARDENAS
del entorno
educativo y
comunitario

www.mineducacion.gov.co




Educacion

Comunicar la
ciencia con
JOBANI tecnologia: Ciencia, Tecnologia y
21’5?({?,’91256 CAKION proyectos de Sostenibilidad 90
A GALVIS divulgacion y Alimentaria.
apropiacion del
conocimiento
Programar para
transformar:
2/25/2026 JIC\)/IESESLI;JSIS pensamiento Escuela de Destrezas 90
14:22:18 PATERNINA cor_nputamonal con NGBOT'S
impacto en el
territorio
Comunicar la
ciencia con
LUIS FELIPE tecnologia:
21/.2,51%02216 BERROCAL proyectos de Proyecto Fusién 90,5
T SANCHEZ divulgacion y
apropiacion del
conocimiento
Inteligencia
Artificial: Proyectos
con |A para la
2/25/2026 I\/T,Ig\gSLI,EAII\ICJA soluciéon de Innovacion inclusiva que 75 5
17:19:25 SUAZA problemas reales | transforma aprendizajes. ’
del entorno
educativo y
comunitario
Programar para
transformar:
2/25/2026 FQEADIEER'IA\V[I;ERIA pensamiento Pindy Pondy y Manchitas 78 1
20:41:45 RODRIGUEZ computamonal con Robdtico
impacto en el
territorio
Promocién del
Programar para aprendizaje critico sqcial
MAURICIO transformar: a través de estrategias
2/25/2026 DAVID pensamiento Sgg“gu‘;ﬂ:seég:;zg’;'o 76
21:41:15 ALMEIDA computacional con sostenibles en la
BENAVIDES impacto en el LT .
territorio |n§t!tu0|or1 educativa
municipal ciudadela de la
paz, pasto, colombia
Inteligencia Gestién de Emociones
Artificial: Proyectos en el Aula: CoIou.r your
22512026 | ENRYDWIT 175 0 A para la Mood: Enhancing
23:43:01 MA’NTILLA solucion de qutlonal Wellness for 80,5
MENDEZ problemas reales Primary Students at.
del entorno Escuela Normal Superior
de Bucaramanga
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Educacion

educativo y
comunitario
| Prosramerera | sistematcs
2/26/2026 AHUEGRUNSAT"(‘) pensamiento | . Pensamiento 665
11:14:53 computacional con omputaciona para fa ’
RAMOS RIVAS \ Transformacion
impacto en el Y
- Territorial
territorio
Inteligencia
Artg(l)crl]all'&Pgaée; tos Montafas Globales:
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Procedimiento de solicitud de las rubricas de evaluacion de los docentes

participantes que la requieran

Los aspirantes que pasaron a la etapa de evaluacion de la experiencia significativa con
uso pedagodgico de TIC de esta convocatoria y que deseen conocer su rubrica de
evaluacion, deben realizar la solicitud en las fechas indicadas en el cronograma
establecido en los Términos y Condiciones de esta convocatoria, UNICMENTE a través
del Sistema de Gestion Documental del Ministerio de Educacion Nacional, escribiendo al
correo electronico atencionalciudadano@mineducacion.gov.co.

Deben indicar en el asunto “Solicitud de Rubrica — Convocatoria ICT Training for
Colombian Teachers — Corea 2026” y en el cuerpo del correo escribir su nombre completo
y numero de cédula. La rubrica sera enviada al correo electronico que registré en el
formulario de inscripcion.
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Ver imagen de ejemplo:

Para.. ?axenciomlnud»dano@mmeduocmgovxd
CC,

Enviar

Asunto Solicitud de Rubrica = Convocatornia ICT Training for Calombian Teachers = Corea

Mi nombre es XXXX, identificado con cédula XXXXX y deseo conocer mi ribrica con el resultado de la
evaluacion de la experiencia que postulé en esta convocatoria.

Cordialmente,

XXXXXXXXX

A quienes no fueron beneficiarios, queremos agradecerles su interés en este proceso
y esperamos contar con su participacion en futuras versiones de esta convocatoria.
Los invitamos a continuar trabajando y fortaleciendo sus experiencias de aula en pro
de mejorar la calidad educativa de nuestro pais.
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