
LÍDERA Oficina de Innovación Educativa con Uso de Nuevas Tecnologías 

DIRIGIDO A LAS SECRETARÍAS DE EDUCACIÓN
Funcionarios 

LINK PARA INSCRIPCIÓN PREVIA: https://acortar.link/ValsSd 

OBJETIVO DEL ESPACIO

El espacio se enfoca en cómo integrar 

elementos lúdicos en el aprendizaje para 

mejorar la motivación y el compromiso. Se 

exploran estrategias para incorporar 

mecánicas de juego en la enseñanza, 

discutiendo sus beneficios en el rendimiento 

académico y desarrollo de habilidades. 

Además, se abordan casos de éxito y se 

proporcionan recomendaciones prácticas 

para implementar la gamificación de manera 

efectiva en el ámbito educativo.

Taller Gamificación en la educación 
ESPACIO

Presencial

TALLER

FECHA: 18 de Diciembre
Desde las 09:00AM hasta 11:00AM

LUGAR:
DIRECCIÓN: Calle 43 #No. 57 – 14 primer piso, sala 5.1
LINK DE INGRESO:

MÁS INFORMACIÓN AL CORREO: alondonor@mineducacion.gov.co  

DESDE: 11/12/2023 - HASTA: 18/12/2023 
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